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Sasa Krakorecka, knézka Pani vod

Miladd ddama z bobalé rodiny, vybusnd a neskild jako samolny vodni zivel, co bledd své misto pod
sluncem.

Vzhled

Sasa je vysokd, stihla Zena hledici na svét
modryma oc¢ima, jasnyma jako dvé studan-
ky a pfi tom si pohravdjici s ¢ernymi vlnity-
mi kadefemi peclivé stfizenymi na mikado.
Pochazi z bohaté rodiny a neboji se to davat na-
jevo. Oblecena chodi do $att z kvalitnich mate-
ridlt: temné modré Saty s cernym lemovanim,
sahajicimi sotva do puli stehen, které umné
doplnuje koZenou zbroji, jez dava vyniknout
utlému pasu, u néhoz se houpe zdobeny kord.
Dlouhé nohy zakryvdji holiny z ¢erné kuze a
punc¢ochami nad kolena téze barvy. Ruce m4 za-
haleny ¢ernymi rukavicemi s rukavy nad lokty.
Sviij vzhled Sasa doplnuje vyraznymi nausnice-
mi a ndhrdelnikem, oboji vykladané lazuritem.

Charakter, zWKky, zpusob jednani

Na knézku je Sasa pomérné vznétlivé povahy a
ma profizly jazyk. Rika, co si mysli a réda vyhle-
dava nebezpeci. Ostatné dobfe se ohdni svym
kordem. Tozni¢inidoslova magnetna problémy.
Navic mé slabost pro cervené vino, nejlépe
Keledorské zlato (Tary$ské medové). Neékolik
lahvi se bude snazit propasovat na lod. Rov-
néz rada vyhledava spole¢nost podobné smys-
lejicich svobodnych lidi a dobrodruht, pro-
toZe nic pro ni neni hor$i nez samota a nuda.
Sasin p#ibéh

Sasa spattila svétlo svéta roku 840 k.. v Eri-
nu. Narodila se do jedné z nejbohatsich rodin
ovladajici toto mésto, Krakoreckym. Toto za-
zemi ji umoznilo mit vSe, na co si vzpomné-
la, v¢etné vybraného vzdélani soukromymi
uditeli. Kdyz jako ttiletd vypadla z okna pti-
mo do vodniho kandlu a zdzrakem prezila,
nebylo pochyb o tom, Ze to bylo dilo bozi.
Tato udélost urcila smér jejiho vzdélani. Ro-
dinou byla posldna na studium do cirkve Pani
vod. Pozdéji pak jesté vystudovala na Erin-
ské moreplavecké univerzité motskou faunu.
Sa$a byla vzdy vybusné a problémové dité, jeden
skanddl stridala druhym, ale vzdy si nasla cestu

do chramu, kde nalezlabezpeéia pochopeni. Stu-
dium zavrsila vypravou do Septajiciho hvozdu a
Zatici hlubiny. Pozdéji podnikla nékolik plaveb
po Vnitinim mori. Mezidobi vypliovala no¢-
nim Zivotem v erinskych podnicich. To zavrsila
utékem z vlastni, rodinou domluvené, svatby.
To byla posledni kapka pro otce, ktery vzdy
zehlil jeji problémy. Po tomto ¢inu byla za
trest poslana na palubu Mrtvého krakena.

M™Motivace, sny, plany

Na palubu Mrtvého krakena Sasu odklidil otec
z vefejného Zivota v Erinu, neb uz mél plné
zuby jejich skandalii. A jelikoz je Sasa ¢lenkou
Dunriliny cirkve, zabil tak dvé mouchy jed-
nou ranou. Knézka bohyné vodniho zivlu je
vzdy vitana na palubé kazdé lodi. Navic otec
Jodt Krakorec tak utuzi obchodni vztahy s ro-
dem Dierit, kterému lod Mrtvy kraken patfi.
Pro Sasu nikdy nebyly motivaci penize,
ma vSe na co si vzpomene. To, co ji mo-
tivuje, jsou zazitky, vzruseni z nového.

VVoj postavy

Sasa se rada napije, a proto pokud ji bude na-
bidnut alkohol, bude pro ni tézké jej odmit-
nout, i presto, Ze je to na palubé zakdzané.
Kli¢ové pro ni bude setkani s jinymi svatost-
mi - naptiklad jinymi knézimi, ¢i svatostan-
ky novych bohtt mimo oficidlni Sedmnéctku.
Téch byl Sarindar vidy plny a konflikt s nime
miize ptivolat pozornost samotné bohyné.

Z3lastni vybaveni

Lintirovy kovd se zastitou vykladanou modrymi
perlami

Kozena zbroj ze siwrise Velmi kvalitni, zdobend,
uzivatel je chranén proti tlaku vody.

D¢ stibrné dky Jednd se o vyvazené dyky z
¢istého stiibra.

Drazik - S knézkou putuje jeji pritelicek, myslen-
kova bytost stvorend z radosti. Bytost ovladd magii
vody, jako bytost tvofena vodou miize ménit tvar
a pti fyzickém boji (kdyz uz musi, coz déld nerad)
vysteluje zmrazené stiely.

Qéellu Yuraq, carodéj z Rise slepych bohd

Rorull z jibu, carodéj krve, neinizsi z nepyyssich, ywbnanec a dezertér. Cizinec v cizim svété za Bilymi
borami, klery se snazi ziskal zpét fo, o co prisel.

Vzhled

Qellu je typicky korull, tedy prislusnik rasy, kte-
ré kralovsti zkomolené nazyvaji krolly. Drobné
znaky (naptiklad neochlupené usi), jezje od sebe
odliuji, vétsina ani nezaregistruje. Tedy krom
inteligence, kterou Q'ellu oplyva v nemalé mite.
Krom olbfimi vysky, jez zaujme i na dalku,
mohou upoutat i jizvy, které pokryvaji jeho
télo. Q'ellu, zvykly na chladivé podnebi na jihu,
chodi ve volné téze, ¢i do pasu nahy a jizvy po
jeho magii jsou tak zfetelné. VétSina je vsak
povazuje za trofeje z bitev, neb ve dvoumetro-
vém kolohnatovi s pletenci svalti by malo kdo
¢ekal mdga ovladajiciho Zivly ohné a vétru.

Charakter, zWKky, zpusob jednani

Tak jako vétsina jeho rasy se i Q'ellu povazuje
za idedlni a nadfazenou bytost. Silnéjsi. Chy-
trej$i. Nadfazeny tén a arogantni poznamky
v$ak obvykle zanikaji diky jazykové barié-
fe hrdelntho mlaskdni pfi mluveni obecnou
fec¢i, kterou Quellu stile neovlidd dokonale.

Q‘elliv pibeh

Q'elluje korull, pfislugnik nadfazené kasty z Rise
slepych boht. Avsakikasta korullt mé své vrstvy
- ty ktef{ rozkazuji a ty ktet{ museji poslouchat.
A Qeellu patti, presnéji patfil, k tém druhym.
Bezvyznamny syn bezvyznamného otroka-
fe z provincie Kylrafata, nehostinného kraje
za nekromanty otrdvenym Slinos mladi. Ja-
kysi latentni magicky talent neni u korullt
neobvykly, Qellu vSak prokazal zna¢né na-
dani, jez jej nakonec chté nechté privedlo
az do armdady. Jako nuceného odvedence.
Dobyva¢ny vypad kolem Sfarogu vsak byl jeho
vypravé osudny, kdyz je napadl lid Sekity-kala.
Qfellu, jez v armadé nevidél naplnéni svého ta-
lentu, béhem ttoku $tifich lidi zmizel a po mno-
ha tydnech bloudéni nalezl Targent. Cesta z Tar-
gentu jej stala medailon po otci, ale stéla za to.
Dostala jej do Sarindaru na vrcholu jeho slavy.
V Sarindaru prisly krusné casy. Tti roky Q'ellu
prezival, jak to $lo. Nejdriv jako délnik, pak

jako osobni ochrance. Nemrtvi, ktefi vypady
suzovali jeho lid, se zde normalné prochazeli po
ulici. A jediné cesty vedly zpét, nebo po moti.
Qfellu se po letech odhodlal k opusténi mésta,
ale prvni pokus neskon¢il dobre. Hriiza z vody
jej pfemohla a hned nékolik ndmotnika bylo
potieba k tomu, aby jej pfemohli a zklidnili.
Podruhé se rozhodl to nepodcenit. U alchymi-
sty si nechal vyrobit amulet, jez alespon trochu
tlumil jeho rodovy strach z vody. Cena ale byla
obrovska —jeho mocna magicka htil. Q'elluovi
se vSak otevrel cely svét. Erin. Keledor. DZun-
gle padlych stromt a Asari Kasim. Minkor.

Pak ale prisla zkiaza Sarindaru. Qellu po-
citil, Ze kdosi pouzil moc hole. Rozho-
dl se pokusit se dostat zpét na jih a vy-
patrat, co se s jeho majetkem stalo.

Motivace, sny, plany

QPellu touzi po vétsi moci a navraceni toho, co
mu patfi, pfedevs§im jeho hole z pokrouceného
kmene vrby, zalévané krvi jeho rodiny po devét
generaci. Jeho kroky povedou tam, kde bude
jeho hiil. Navic nevynechd Zadnou piilezitost
v tom prokazat svoji nadfazenost. Q'ellu neod-
mitne se o své znalosti délit. Byt ucitelem pod-
fadnych ras a magiki jej jisté bude napliovat.

Zo1astni vybaveni

Ritualni dka

L, Challwa allqu rurug. Naqu sech!”

Dyka, kterou pouziva Q'uellu na ritudlni magii. Na
dyce je vyryta runa, ducha vzduchu.

Zlal) me¢ Yaku Uyay

L Krev je zivot. Zivol je sila.

Nehezky vypadajici a hruby $iroky me¢ vysavajici
silu svého majitele. Posledni soucast jeho dédictvi a
toho, co jej spojuje s jeho rodnou zemi.

Tlumici amulet

L, Yoda! Prilis vody! Nevidim dno, jak bluboko je pode
mnou?!”

Amulet v podobé zlaté medaile pokryty runami
vody, jez koupil na svoji fobii. Tlumi rodovy strach
korulli z vody, na druhou stranu zptisobuje vyssi
unavu pti kouzleni. Je to viak jedind moznost, jak se
vyhnout zachvattim a nemohoucnosti.
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Far’wal’ngo, elfi chodec z Rychlych Dun

Naleznu bo, drive nebo pozdéi, ale naleznu.

Vzhled

Farwal (jak se muzkrécenéfika) je mlady, $lacho-
vity poustni elf. Odiva se proste - ¢erné kalhoty a
kosile. Kvalitni vysoké holinky doplnuji kozené
rukavice pobité cvocky. Celou postavu pak za-
kryva prostym, nezdobenym hnédym plastém.
Far'wal ma typicky elfi jemné rysy. Obliceji vévo-
di o¢i bledé modré az témér bilé barvy. Jeho pti-
my pohled tak ustoji jen malokdo. Na rozdil od
vétsiny jinych elft si Far'wal stfiha své bilé vlasy
na kratko. V boji, nebo kdyz nechce byt poznan,
si nasazuje celo obli¢ejovou masku. Vyzbrojen
je mecem z lintiru, dykou a dlouhym lukem.

Charakter, zWKky, zpusob jednani

Farwal je nepfistupny, nerad komunikuje, a
ostatnich se strani. Plsobi nepiijemile, aro-
gantné, Casto ignoruje otazku a sam pfi rozho-
voru slepé tla¢i na zisk potfebnych informaci.
Tvrdosti a aroganci ale kryje vlastni nejisto-
tu. Jednou z pfi¢in tohoto rozporu je fakt,
ze Farwal trpi od narozeni tdplnou barvo-
sleposti. Jeho svét je Sedy a ponury. Jed-
na razné, bezhlavé az nemilosrdné. Jde
mu o cil, ne o cestu a pouzité prostredky.
Kdyz zrovna nemd co délat, s oblibou vytahne
mec a tiSe jej olejuje, ¢i brousi. Stile dokola.

Farwaltiv ptibéh

Far'wal se narodil v roce 842 kl. v Rychlych
Dunéch, v Nuenga Nam'bata. Jiz od mladi
se ostatnich spiSe stranil, a rdd se toulal az za
hranice rodné pousté. Ze ¢lentl rodiny nejlépe
vychézel se svym dédem, poustnim druidem,
ktery jej mnohému naucil, byt jej neptivedl na
cestu druidstvi. Far'wal od svého déda slychaval
mnohd vypravéni z historie a nejvice mu ucaro-
valy piibéhy Proroctvi, které se vypravil hledat.
Far'wal nejdrive kiizem krdzem prosel Za-
padni Ddlavu. Netspésné zde hledal Pro-
roctvi a pritom se snazil pomahat slabsim,
chrénit je pred stviirami a bandity. Jiz zde se
véak setkal s lidskou zlobou a vérolomnos-
ti. Casto kdyz nékomu pomohl, odménou

mu nebylo jidlo ¢i pristiesi, ale strach a slo-
va o poustnim dablovi. Farwal se zatvrdil
I tak se ale ztcastnil prvni faze valky o Rilond,
kdy bojoval na strané lidi. A opét byl zrazen -
jeho spolubojovnici z pruzkumného oddilu
jej nechali napospas presile a prchli do mésta.
Farwalovi se v§ak podatilo z obkli¢eni probo-
jovat a prchnout pres Zelanské vrchy. Opét se
potuloval, nékdy sam, nékdy i jako ¢len dru-
zin, které velmi rychle, ¢asto jen po jednom
dobrodruzstvi beze slova opustil. Nejlépe se
citil v Abireu, kde také v univerzitni knihovné
potkal skfitku Sili, jedinou osobu, jenz nepo-
chazi z Rychlych Dun a které plné davéruje.

M™Motivace, sny, plany

Farwal a Sili spolu prozili nékolik dobrodruzstvi,
to posledni pro rod Butrymt - a opet to byli lidé
zvlastnich fad, ktefi elfa a skfitku zradili. Far'wal
ale vystopoval a tvrdé skoncoval se zradci.
Dvojice se pak vydala do Erinu, kde do-
rucila do sidla rodu Butrymi pozado-
vané cennosti a byla bohaté odménéna.
Farwal i Sili se déle rozhodli vydat na jih,
kde by mohli najit ¢ast ztraceného Proroctvi.

VVoj postavy

Farwal je mlady, ale schopny. ZkuSenosti
kompenzuje plejadou magickych predmé-
td. Predméty totiz narozdil od lidi nezradi.
Neustale patra po ztracenych fragmentech
Proroctvi poustnich elft a véri, Ze k tomu-
to hledani jednou také ptispéje svym dilem.

Z3lastni vybaveni

Lintirovy mecC vysoce pevny a megicky mec
Dlouly luk z ebenového dieva, moieného ¥ dhan-
gze, ktery dostal Far“Wal od svého déda, kiery jej
zas dostal od svého déda.

Krouzkova zbroj z Athorského st¥ibra

Pisfala mameni, klerou Far”wal nalezl v Kraji
Divoustt

Celooblicejova maska z athorského sttibra
zdobena runami. ™Magicka, drzi sama a chrani jako
prilba.

Si-li-nui, skiitka ze Zlateho lesa, alchymistka

Zapomnéni osvobozuge.

Vzhled

Sili, jak se ji zkracené t1ka, je se svoji vyskou metr
tricetjedenz nejvyssich prislusnikua skfit¢iho na-
roda. Pfi pohledu na jeji tvar a velké o¢i medové
barvy vsak kazdy poznd, Ze se jednd o skritku.
Levy spanek az k oku a mensi cast levé
lice ji hyzdi jizvy po popaleni, které na ve-
fejnosti skryvda pod ¢cernou kapi, podob-
né jako svétlehnédé vlasy spletené do copu.
Sili nosi lehké $nérovaci latkové botky hné-
dé barvy s mékkou podrazkou, zelené pla-
téné kalhoty a Sedou damskou tuniku,
pres kterou md oblecenu koZzenou zbroj.
Pres vSe prehazuje ¢erny plast zdobeny stiibrny-
mi runami. Ten lze v pfipadé potieby prevratit
naruby, kdy je ¢isté zeleny. Jedinym $perkem Sili
je privésdek z athorského stiibra s vlozenym kulo-
vitym tyrkysem, kterysymbolizuje Modry mésic.

Charakter, zWky, zpusob jednani

Sili je inteligentni, se¢téld a zvidavd sktitka, kte-
rd zije pritomnosti. Od ostatnich si drzi odstup
a je na skfitku necekané klidnd. Pfi bézném
rozhovoru nemd problém bavit se o ¢emko-
liv, zejména o historii, astrologii a bylinkach.
Na otazky na svoji minulost neodpovidd, a to
ani dobrym zndmym. Pri stietu se spoléhd na
své schopnosti a na boj na blizko (ovlada tech-
niku tanec kolibfika). Jelikoz do dalky hutre
vidi, vyhybd se pouziti stfelnych zbrani. Sili si
piSe denik, aby jiz nic dualezitého nezapomnéla.
Jejim drobnym zlozvykem je pak, Ze néko-
likrat denné kompletné kontroluje své vy-
baveni, zdali ji nic neschdzi. Sili nerada se-
dava blizko ohné a nikdy se nediva do jeho
plament a z vétS§iho ohné ma panicky strach.
Silin p#ibeh

Si-li-nui se narodila v roce 845 k.l. ve Zlatém
lese, na severovychodé provincie Nan Dan
u hranic s provincii Onca. Jeji rodice Zili dvo-
jim zivotem: jako agenti ¢amy provincie Nan
Dan pachali sabotdZze a ttoky v sousednich
provinciich. Agenti vsak byli prozrazeni a jejich

diam skondil v plamenech, ve kterych zahynu-
li oba rodice i Siliin bratr ona byla popélena.
Tehdy Sili prodélala prvni amnézii a zapomnéla
na vée, co predchdzelo pozaru. Nadéjna alchy-
mistka bez paméti se ze zajatkyné stala u¢ednici
toho, jehoz plameny stravily jeji pamét i rodinu.
Sikovnd sktitka ziskala davéru svého mistra,
spravovala jeho dim, jednala za néj, vytizova-
la objednéavky lektvart a masti, ucila zac¢inajici
zaky. Nahoda tomu chtéla, zZe jeden z balicka,
které pro svého mistra prebirala obsahoval pti-
vések a korespondenci o agentech Nad Danu.
Mimo jiné o jejich rodi¢ich. Pti ¢teni popisu
udalosti Sili protrpéla $ok a vse se ji vybavilo.
Vztek premohl fobii. Ohen se ale rozhorel rych-
le. Sili vzala privések matky a co stihla pobrat
a v hruze prchala z pekla, které rozpoutala.
Touha po pomsté ale nevydrzela dlouho. Sok
odeznél a Sili vysilené omdlela a opét si ji
vzalo milosrdné zapoméni. Zustaly jen utrz-
ky vzpominek na rodice a mistra. Jeji kieh-
ka mysl vSak vykonstruovala ptibéh  po-
kazeného experimentu s ohném a viny.

Sili si nyni mysli ze pozar byla jeji chyba.

Motivace, sny, plany

Sili touzi najit néjaky mocny artefakt, nebo vy-
konat hrdinsky ¢in - aby ziskala zpét davéru své-
ho mistra. Na cestach se setkala s eflem Far'wa-
lem. Oba svym zptisobem vyvrzenci se spratelili
- a tfeba to bude Far'walovo hledané Proroc-
tvi, které by se mohlo Siliinu mistrovi zalibit.

Zolastni vybaveni

Hil rudého mistra Elementédrni hil pokovana gare-
novymi kapkami, kterou Sili vzala svému mistrovi.
Kratky mec a zahnuta dyka z athorského stiibra:
Pamitka Sili na jednu starobylou ruinu v Zelanskych
vrsich, kterou vytahuje v pripadé tuzsiho boje.
Amulet z motského $neka koupila Sili od numona
na trzi$ti v Erinu. Nositeli umoznuje dychani pod
vodou, ovéem jen 161 hodin za mésic. Tyto vSak
mohou byt sdileny s dal$imi osobami. tehdy jeho sila
ale prudce klesa (53h dva uzivatelé, 17h tfi, 6h ¢tyfi,
2h pét, 40min $est)
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Hazhavrr z Cerneho udoli

Smirtonosny bojovnik ze SHfovwyeh bor, ucednik kmenovébo samana
na dloubé cesté za bozim posldanim.

Vzhled

Hazharr je vysoky, svalnaty bojovnik s bujnou
zrzavou kstici. Pivodni oblek z medveédi kize
vyménil ze koZenou zbroj, pevnou, ale neome-
zujici v pohybu. Medvédi kuzi tak pouziva misto
spacdku a zatim mu slouzi dobte. V pohybu ho
kupodivu neomezuji ani zdanlivé tézké, huna-
té rukavice a navleky na nohy z medvédi kiize.
Charakter, zwWky, zptisob jednani
Dlouhy cas straveny v divoc¢iné a na ces-
tach se podepsal na Hazharrové vystupo-
vani. Je malomluvny, spiSe uzavieny do
sebe. Nevyhledava spole¢nost ostatnich, jen
kdyz je to nutné. Je pfimy a fikd, co si my-
sli. Je zkratka spiSe muzem c¢ind, nez slov.

Hazharrtv piibéh

Nesmifitelny lovec myslenkovych bytosti. Zar-
putily poutnik na cesté za védomostmi s neu-
vétitelnou silou viile. To v$e je Hazharr, barbar
ze Stitovych hor, pifsluinik medvédiho lidu.
Kdyz vidél, jakou hrizu zvlidne zpu-
sobit jediny kostéj, opustii domovinu a
jal se pétrat po slabindch téchto bytosti.
Pavodné byl ucednik toho, co jeho lid nazy-
val $amanem strijce pozehnani silnych ru-
kou, ostré musky a zahdnée strachu. Ucti-
vace Ghorra, mocného medvédiho strazce.
Na zapadé pak Hazharr poznal nové pritele
a dozvédél o lovcich prizraka a subotamech.
Do Daine ale uz dosli jen dva - Hazharr a
Vilem, oficidlné kupec Sarindarsko-tarské
hanzy na cestach, neoficidlné lupi¢ a zlodg;.
V klastete se rozesli — Vilem vyrazil zpét do
horictho rodného mésta. Subotamové sice
rozeznali v barbarovi obrovské odhodlani i
silu mysli a otevfeli mu studnici védomos-
ti, ale Hazharr stdle citil, Ze to neni to pravé.
Po dlouhém rozhovoru s Visitarem Iskalonem
tak Hazharr Daine opustil. Bohat$i o védomos-
ti, me¢ sart darovany mu visitdrem a mapu do
Ptizradina, pevnosti Lovcil pfizrakil. Do svého
cile vSak nedorazil. Vzkaz od Vilema, sarindar-

ského lupice, jenz Hazharrovi zachranil zivot, jej
dostihl dfiv. Hazharr musel do Erinu splnit slib.

M™Motivace, sny, plany

Hazharr touzi po vSem, co by mu umoznilo
lépe premoci myslenkové bytosti. Jakouko-
li knihu, ¢i svitek se toho tykajici bude chtit
vlastnit. Stejné tak nevynecha jedinou prilezi-
tost vyptat se zkusenéjsich bojovnikt i magika.
Najednou tajemny Vilem, jej formou vzkazu
pozadal, aby se misto néj — on sam je mezi Kir-
begovci nechvalné znam - plavil na lodi Mrtvy
kraken do Manzar Nu, a aby po cesté co nejvice
vyzvédél stav Kirbegovych sil. Ba co vice — nékde
po cesté na néj ma cekat kontakt s informacemi.
Hazharr nemd moc rad  fales, $piona-
ze, skryvani se, a vibec vSe co s tim sou-
visi, ale dluh je dluh a ten se splatit musi.

VVoj postavy

Hazharr se plavbou vraci velmi blizko své rodné
vlasti, zemi kromlechti a medvédi. Anito muale
nezabrani patrat po kontaktu jezZ na néj ma éekat.
V Sarindaru, davném mésté plném nemrt-
vych pak bude jisté dostatek materidlu ke
studiu, zapomenutych znalosti nekroman-
td a tfeba i informace i nemrtvych bytostech
- koneckoncti i kostéj patfi k nemrtvym...

Z3lastni vybaveni

Sart od Visitara
Moznd mezi nds nepalfis, ale mds nasebo ducha™
Velmi kvalitni me se stibrnnym leptanim.
Medvedi tlapy
JJako medved zijes. Jako medvéd bojujes™

Rukavice z tlap medvedi, k pouziti ¥ boji (stibro)
Medvedi béhy
JJako medveéd zijes. Jako medvéd bébds™

Nohavice z medvedi srsti jsou ritualneg Vyrabené.
NVypomahaji ¥ cestovani a chrani jako zbroj.
Karro
. Cim bloup&si sedldle, Hn valsi Karro™

Susené hlizy Karra si bere medveédi lid na dlouhé
cesly. Tuhé, horké, ale Wrivné. hazharr ma pytlik,
kter Vystaci na alden. Bude-li nejhiir.

Aart Koen, pirat z Evinu

Bywvaly pirdl, komediant, bobém a abshnujici narkoman prebajici pred stiny z minulost.,
K vasim sluzbdm!

Vzhled

Aartjeatletické postavy, vysoky metr sedmdesat.
Aby ne, vzdyt je to trénovany provazochodec.
Velice dba o svij vzhled. Tvar udrzuje zdsadné
bezvousou a husté, havrani vlasy, peclivé sti-
Zené na mikado nosi volné rozpusténé. Témér
dokonaly vzhled lamace Zenskych srdci kazi
paska zakryvajici pravé oko (a jizvu u korene
nosu). Kazdé jeho ucho zdobi nausnice v po-
dob¢ zlatych krouzkt a na levé strané krku si
véimate drobného tetovani v podobé Zraloka.
Obleceni voli Aart praktické, avSak elegantni
podtrzené vhodnymi $perky ¢i dopliky. Na
palubé lodi to budou kalhoty s Sirokymi no-
havicemi opatfené opaskem s nékolika dy-
kami a kozena vesta oblecend na holé télo.

Charakter, zWKky, zpusob jednani

Aart se vzdy snazi rychle zapadnout do nového
kolektivu a byt stfedem pozornosti. Rad vtipku-
je, coz podtrhuje jeho véény skodoliby tusmév.
Ale to je jen maska. Kdyz je Aart sam, trapi
se vycitkami svédomi za ¢iny, které spachal
jako pirat, které se snazil zahnat v hromadéch
saviaku, ke kterému si vypéstoval zavislost.
Jinak ale nepije alkohol, snazi se byt vzdy ve stie-
hu, nikomu nevétit a vzdy mit oteviené zadni
vratka. Uctivd boha Sarapise, ke ktému se ve vho-
dych situacich (hazard, kdyz jde o $tésti) modli.

Aarttv ptibéh

Aart je sirotek ze Sarindaru, vyruastal na uli-
ci, kde se zivil, jak se dalo. V Sesti letech
se ho ujal Sarapistiv knéz, kdyz se ho Aart
pokusil okrast. Aart skoncil jako krupiér.
Po letech nudy nasledovala jedna fales-
nd hra a Gték na dzunku Déravy méSec pa-
tiici piratskému bratrstvu Postrach UgZin.
Nicméné Aartovym snem bylo dostat se do
Erinu. To se mu splnilo az v jeho osmndcti. Tri
dlouhé roky predtim byl piratem, nez se mu po-
datilo zase utéct. Béhem té doby byl ¢asto nucen
délat véci, které by nikdo tak mlady délat nemél.

V Erinu zac¢al novy zivot. Stal se pouli¢nim
umélcem - provazochodcem. V té dobé potkal
tane¢nici Jaru$u a spolu potom vystupovali.
Aart vrhal noZe na desku, ke které ona byla
pripevnénd. Takto spolu prozili nékolik za-
milovanych let, kdy zili bujarym noc¢nim
zivotem, az se o slovo prihlésila minulost.
Aarta v Erinu poznal pirdt z Postrachu Uzin.
V souboji sice vyhral Aart, ale zemfela Jaru-
$a, kdyz se ho snazila branit a on pfisel o oko.
Ranény Aart se nékolik dni ukryval po $pi-
navych putykach, nez se dostal k nekro-
mantovi z Nekromantické hanzy, ktery ho
vylé¢il. Chybéjici oko nahradil implanta-
tem. Ma v$ak zelenou barvu, na rozdil od pu-
vodniho hnédého, proto jej zakryvd paskou.
Operace, kterou podstoupil pred aldenem, stala
Aartaveskeré jméni. Nynije bez penéz. Touzijen
po jediném, dostat se z Erinu mimo dosah bra-
trstva. Pfes znamého si sehnal praci nalodi Mrt-

vz

vy kraken a v tuto chvili za¢ind dobrodruzstvi...

Motivace, sny, plany

Aart je na utéku pred vrahem, kterého si na-
jala Maryla Silend z pirtského bratrstva
Postrach Uzin. Chce se prosté dostat za ka-
7dou cenu z Erinu a zadit novy Zivot, opét.

VVoj postavy

Aart se bude béhem plavby snazit zbavit za-
vislosti na saviaku. Za poslednich sedm
dni wzil jednu dévku, naposledy vcera.

Z3lastni vybaveni

Magické tetovani zraloka na krku umoziuji-

ci dQchani pod vodou, prodiuzuje ale negalivni
pusobeni drog.

Vrhaci dyky (5x) jestlize jsou Vrzeny a nezasahnou
cil, samy Vraci k majiteli .

Oko videéni implantat umoznujici normalni vidéni a
Videni Ve tme.

Oznacené karty

Saviak Bily prasek z drcengch lebecnich kosti
hada suhawi se snupe, prudce zveda agresi a fyzic-
ké atribuly uzivatele.



