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DISCIPLINY MAGNAKAI POZNAMKY
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¢tyrtou disciplinu ziskas, pokud uspésné dokoncis jedno dobrodruzstvi Magnakai
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patou disciplinu ziskas, pokud tspésné dokon¢is dvé dobrodruzstvi Magnakai
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Sestou disciplinu ziskas, pokud uspésné dokoncis tii dobrodruzstvi Magnakai
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sedmou disciplinu ziskas, pokud uspésné dokoncis ¢tyii dobrodruzstvi Magnakai

BONUSY ZA KRUHY VEDENI MAGNAKAI
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-3 KB, nemas-li u sebe
jidlo a mas jist
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VACEK NA OPASKU
Obsahuje zlaté mince
(nejvyse 50)
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) é \f‘( *Pokud nebojujes, mizes pfedméty ménit ¢i odhazovat.
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UMENI BOJE KONDICNI BODY §
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ZAZNAMY O BOJI

KONDICNI BODY ;

KONDICNI BODY
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL 95
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HODNOST MAGNAKAI

UB = UMENI BOJE
KB = KONDICNI BODY
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S ZVLASTNf PREDMETY ZBRANE (nejvyse 2 zarover)
2 Popis Utinky 1

D 2

Pokud v boji uzijes zbran a k tomu ovlddas pfislusné Mistrovstvi ve zbrani,
pipocti 3 body k UB.

Pokud se pusti§ do boje holyma rukama, odecti 4 body z UB
OVLADANI ZBRANE

dyka kopi

palcit kratky mec¢

vale¢né kladivo luk

sekera med

bojova hul $iroky me¢

TOULEC A SIPY

Toulec Pocet sipti
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