SRR i, O e R ST X “w/@*@"ﬂ”/‘«ﬁa\.gm [BFY
WG,y o /A K ) ' o] Z.
" o Privodni listina | &//// ]

DISCIPLINY MAGNAKAI

BN
~§O§J

. 99

POZNAMKY

A UMENI BOJE KONDICNI BODY %
b1
2 Q %
\Zr nelze mit vice nez po¢. maximum
y 3 0 = smrt ?
\»‘/40; 5 4 ctvrtou disciplinu ziskas, pokud uspésné dokoncis jedno dobrodruzstvi Magnakai Z AZN AMY O BOJI ‘
oo
%g Z patou disciplinu ziskas, pokud tspésné dokoncis dvé dobrodruzstvi Magnakai KONDICNf BODY KONDICNT BODY ;
T: Sestou disciplinu ziskas, pokud uspésné dokoncis tii dobrodruzstvi Magnakai OSAMELY‘ VLK bOjOYy NEPRI‘TEL )’}‘
2l koeficient (
> sedmou disciplinu ziskds, pokud uspésné dokondis ¢tyfi dobrodruzstvi Magnakai r \
1’3 &
< osmou disciplinu ziskas, pokud tspésné dokonéis pét dobrodruzstvi Magnakai S P, =37 = o
7 et cobrodrutel OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL | ¢%
> BONUSY ZA KRUHY VEDENI MAGNAKAI koeficient / Y
> |xrRuH UB KB |[KrRUH UB KB )
“, |OHNE  +1 +2 SLUNCE +1 +3 OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL [
3 ) koeficient {
—f KRUH UB KB KRUH UB KB %(
7{'SVETLA 0 +3 DUCHA +3 +3 —m = 4}\
& OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL ,
f) BATOH POZNAMKY koeficient ¢
PN b
G1[d JIDLO — =
=2 -3 KB, nemds-li u sebe OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
2 jidlo a mas jist otheiont N
= E
% 14 HODNOST MAGNAKAI
SE VACEK NA OPASKU
? A Obsahuje zlaté mince
’Q% (nejvyse 50)
14
|l 7
‘,K 8
75

. UB = UMENI BOJE
/ @i{‘z\f i ‘ “Pokud nebojujes, mizes pi‘edn‘léty ménit ¢i odhazovat. KB = KONDICNI BODY
, RN y

AN

-
W&

T
R - S N Y] g
U AN A s O N N R S | N )

— R

{
,\\J,m-{
A\ e

pOoge g %

N~

/) ]
s, St




2N,

S ZVLASTNf PREDMETY ZBRANE (nejvyse 2 zarover)
2 Popis Utinky 1

D 2

Pokud v boji uzijes zbran a k tomu ovlddas pfislusné Mistrovstvi ve zbrani,
pipocti 3 body k UB.

Pokud se pusti§ do boje holyma rukama, odecti 4 body z UB
OVLADANI ZBRANE

dyka kopi

palcit kratky mec¢

vale¢né kladivo luk

sekera med

bojova hul $iroky me¢

TOULEC A SIPY

Toulec Pocet sipti
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