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Pokud v boji uZije$ zbran a k tomu ovlddas pfislusné Velmistrovstvi ve

zbrani, pfipo¢ti 5 bodi k UB.

OVLADANI ZBRANE
dyka kopi
palcit kratky mec¢

vale¢né kladivo luk

sekera med

bojova hul $iroky me¢

TOULEC A SIPY

Toulec Pocet sipti
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