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Vybaveni

Titul

Civilni profese Povolani Presvédéeni Rychlost

Uroven zk.

Bojové zaklady Poklady
Iniciativa:
AKkgé. kostky:
Utok: -

TFida Fivo ty Krft. kostka:
zbroje . Krit. tabulka:

Sila | Gtok sbiizka | Elfské schopnosti

odifikitor: Bonus ke kouzleni: Pritelicek:
"""""""""""""""""""""""""""" Patron(i):
Mutace:
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Elfské schopnosti: citlivost na Zelezo, zbystiené smysly, mod. Stésti
........................................... . Kk jednomu kouzlu 1. stupné

Portrét nebo znak postavy Dalsi poznamky:

Nazev kouzla Stupen Hod Uéinky rtut. magie a pozn.
pouto s patronem 1.

vzyvani patrona (__x denné) 1.
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