
Třída
zbroje

Životy
Max.: _____

Jméno Titul

Civilní profese Povolání Přesvědčení Rychlost

Úroveň zk.

Bojové základy

Iniciativa:  _______ _______
Akč. kostky:  _______ _______
Útok:  _______ _______
Krit. kostka:  _______ _______
Krit. tabulka: ______

Zbraně

Poklady

Vybavení

Zbroj

zách.
ref.

zách.
výd.

zách.
vůle

Síla

Modifikátor: _____

Obratnost

Modifikátor: _____

Odolnost

Modifikátor: _____

Osobnost

Modifikátor: _____

Štěstí

Modifikátor: _____

Inteligence

Modifikátor: _____

Útok na dálku

Útok zblízka

Zraň. na dálku

Zraň. zblízka

Jazyky

Šťastný hod

Portrét nebo znak postavy

Zlodějské schopnosti

Kostka štěstí k______________

Bodnutí do zad +______________

Tiché plížení +______________

Skrývání ve stínech +______________

Vybírání kapes +______________

Lezení po
strmých stěnách +______________

Odemykání zámků +______________

Hledání pastí +______________

Zneškodňování 
pastí +______________

Padělání listin +______________

Přestrojování +______________

Čtení jazyků +______________

Manipulace 
s jedy +______________

Sesílání kouzel
ze svitků  k______________

Poznámky

ZlodějZloděj
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