Flash Fantasy

Postavy

Hod' k6, vyber nazev povolani a 2 schopnosti:

1.

Vale¢nik, bojovnik, barbar (SIL)
obrana, berserkr, odolani (bud' toxindim, fyzickému zranéni, kouzldm, psychickym Gtokdm, anavé),

laméani/ohybani, utok navic

Zlodéj, bard, femeslnik (OBR)
hrani, hledani/zneskodnéni, pouliéni znalosti, udélatka, ¢teni run, akrobacie, lezeni/plavani, plizeni,

kradeni, obchodovani

Kouzelni, €arodéj, cernoknéznik (INT)

vymitani, evokace, vyvolavani, vésténi, iluze, nekromancie, transmutace, znalost(jazyk (ur¢i dva),
spolecnik

Klerik, knéz, paladin (CHA) Ié€eni, odvraceni nemrtvych, trestej bezboznika, odhal pravdu, odolej zlu,

vésténi, vyvolavani, zaklinani, oCarovani, znalost nabozenstvi

Hrani€ar, druid, tuldk (MOU)
vyvolani, stopovani, mistrovstvi v lukostfelbé, zvifeci spole¢nik, zvifeci formy (urc€i 2), znalost pfirody

Trpaslik, elf, gndm,_hobit

Viyber a hod' znovu; $estku uZ ignoruj. Tva rasa je jednim ze dvou specialit.

Vlastnosti

Tva nejvyssi vlastnost je dana povolanim. Vlastnosti jsou:

SIL: fyzicka sila

OBR: obratnost, rychlost, hbitost

INT: inteligence, logika, ucenlivost

CHA: charisma, sila vule, pfitazlivost, spoleCenskost

MOU: moudrost, smysly, vhled, intuice (neni ODL; odolnost vychazi ze schopnosti)

Hazeni kostkou

Popi$ co tva postava déla. Hod 2k6, je-li vysledek nejisty (na zasah, Uhyb, zachranu atd. dle pokyn(i

vypravéce).



e +1k6 za libovolnou vyhodu (pfedmét, schopnost, vysoka vlastnost, skvéla taktika)
e -1k6 za libovolnou nevyhodu (nizka vlastnost, pfekazka, slepota, zranéni)

¢ vyhody a nevyhody se nehromadi, nikdy nehazis vic nez 3k6 a méné nez 1k6.

e Hod 5 nebo 6 = uspéch.

Jedni€ky

Pokud hodi§ samé jedniCky, stane se néco velmi osklivého. Vypravéc ur€i co. Pokud nasledné popises, jak
to bylo v8echno soucasti tvého blaznivého planu, mizes pouzit 3k6 pro jeden hod (nevyhody se ignoruji).

Magie

Hraci pojmenuji a popisuji sva kouzla. Sesilani bez schopnosti neni mozné. Komplexni kouzla nebo kouzla
velkym ucinkem maji nevyhodu. Jednoducha kouzla nebo kouzla s malym U¢inkem maji vyhodu.
Rozhoduje vypravécg. Jedniky na kostkach obrati kouzlo proti sesilateli (zplsobi exploze, mutace...)

e Vymitani: obrana, vyhanéni, odvraceni

¢ Vyvolavani: pfivolani/ovladani véci a nestvar

e Vésténi: porozuméni stfipkim minulosti, sou¢asnosti a budoucnosti

e Ocarovani: vyroba/Uprava predménu s vysSsi silou/moci za vysSi cenu
e Evokace: spoutani zivl{

e lluze: klamani a podvody

o Nekromancie: zahravani si se silami zivota,smrti a zasvéti

e Transmutace: zména energie/matérie

Vypravéeé

Vypravéj o svété a odehravej v ném pfibéh. Kdyz se postava pokousi o néco nebezpecného nebo
obtizného, hraci si hodi kostkami. Je-li to jednoduché, nehazej, stane se to. Je-li to nemozné, nehazej,
nestane se to.

Uspéch v boji = snizeni zdravi o 1 nebo popsani toho, co se stalo (vysoké zdravi = vydrzi velké mnozstvi
zranéni, nizké zdravi = slaby). VSechny hody méni situaci.

Neuspéch

PFi neuspéchu zvaz metodu "pokracuj s neuspéchem", hra¢ sice uspéje, al s vaznou nevyhodou Ci
komplikaci. Problémy jsou €asto zajimavéjSi nez selhani!

Neuspéch vétSinou implikuje zranéni, zajmuti apod. Postavy si zpravidla hodi, zda zUstanou aktivni. P¥i
neuspéchu nemohou provadét akce, dokud nejsou vyléceny.



Padnou-li jedni¢ky, bud’ pfisny a vyvolej tlak na postavy. Zpusob jim dodateéné zranéni, pouzij jejich
schopnost proti nim, vyfad je ze hry, nehodi-li na zachranu. Vytvarej nebezpedi!

Zdroje

Nastav druziné zdroje na 1 a vyloz jim, Ze jsou bez penéz. Cislo zvy$/sniz dle potfeby. Pro nakup né&eho
vyjime€ného musi hraci hodit méné nebo rovno aktualnimu stavu zdroju.

Ziskavani urovni

V pfiméfeny €as postava zisk& novou uroven. Hra¢ muze vybrat novou specialitu ze seznamu svého
povolani. S tvym souhlasem muze vybrat i ze seznamu jiného povolani nebo vytvofit novou schopnost.

Uroveri postavy = poget schopnosti - 1.

Denik postavy

e jméno

e povolani

¢ nejlepsi vlastnost
e schopnosti



