DOVEDNOST!

|Jizoa I
| STRELBA I
| PREITI I
|
|

| 0BRATNOST |
| VNIMANI |

B80J NA BLizKO thi
BATOH

BEZ SNIZENi OBRATNOSTI | | | |
nelze mit vice nez poc.

maximum 0=smrt

|
I LxARNICKA I LAHEV NA VoDU
|
|

|
] 2 LRy

] 172 uTRU
O] 1um
] 2 LTRU

POZNAMKY

SNIZ 0BRATNOST 0 1

O]
O]
O]

SNIZ 0BRATNOST 0 2




STRELNE ZBRANE
==

RAZE T RAZE S
KADENCE 1 KADENCE

BROKOVNICE PUSKA

RAZE 12 RAZE 7.62 mm
KADENCE 1 KADENCE 1

- FEGTTAS e

e | ==
W SNIZ OBRATNOST 0 1 80D W SNIZ 0BRATNOST 0 1 30D

&TRELNE ZBRANE CHLADNE ZBRANE

| Z8RAN BONUS

ZAZNAM 30.JE

CAL vs  PROTIVNIK
VYDRZ x:gdg:gn VYDRZ

POUZDRO NA MUNIC!

RAZE POCET VELIKOST MiSTO
9 mm | | x1 |
12 | | xa | |

CELKEM

Tué Pouzdro na munici ma 40 mist pro strelivo. Pokud
prekrogis limit, dalsi ukladej do Batohu (40 mist =1 predmét).

|

|

||

7.62mm | e [ ] |
|

|

|

VYDRZ 0 = SMRT



DOVEDNOST!

|Jizoa I
| STRELBA I
| PREITI I
|
|

| 0BRATNOST |
| VNIMANI |

B80J NA BLizKO thi
BATOH

BEZ SNIZENi OBRATNOSTI | | | |
nelze mit vice nez poc.

maximum 0=smrt

|
I LExARNICKA I LAHEV NA VoDU
|
|

|
] 2 LRy

] 172 uTRU
O] 1um
] 2 LTRU

POZNAMKY

SNIZ 0BRATNOST 0 1

O]
O]
O]

SNIZ 0BRATNOST 0 2




STRELNE ZBRANE
==

RAZE T RAZE S
KADENCE 1 KADENCE

BROKOVNICE PUSKA

RAZE 12 RAZE 7.62 mm
KADENCE 1 KADENCE 1

P e = e

% | ==
W SNIZ OBRATNOST 0 1 80D W SNIZ 0BRATNOST 0 1 30D

&TRELNE ZBRANE CHLADNE ZBRANE

| Z8RAN BONUS

ZAZNAM 30.JE

CAL vs  PROTIVNIK
VYDRZ x:gpig:gn VYDRZ

POUZDRO NA MUNIC!

RAZE POCET VELIKOST MiSTO
9 mm | | x1 |
12 | | xa | |

CELKEM

Tué Pouzdro na munici ma 40 mist pro strelivo. Pokud
prekrogis limit, dalsi ukladej do Batohu (40 mist =1 predmét).

|

|

||

7.62mm | e [ ] |
|

|

|

VYDRZ 0 = SMRT



SHRNUTi PRAVIDEL BOJE NA BLIZKO

SHRNUTI PRAVIDEL BOJE NA BLIZK0

B w

- Pfipocti k aktudlnimu poctu bodt své dovednosti BOJE
NA BL{ZKO v8echny body navic ziskané pouzitim chlad-
né zbrané.

Odetti hodnotu dovednosti BOJE NA BLIZKO svého
protivnika od celkového souctu. Vysledné ¢islo je bojovy
koeficient.

Zvol ¢islo z Tabulky ndhody.

Pfejdi na Vysledkovou tabulku.

Najdi svij bojovy koeficient v horni ¢asti tabulky a porov-
nej jej s nahodnym ¢islem, které jsi vybral v Tabulce nd-
hody. P znati protivnikovu ztratu bodtt VYDRZE. 6P znadi
ztratu bodtt VYDRZE Cala Phoenixe.

Pokracuj v boji a opakuj kroky od bodu ¢islo 3, dokud
jeden z bojovniki nebude mit nula (0) bod&t VYDRZE
nebo méné; tehdy bude mrtew.

VYHNUTI SE BOJI

2.

3.

CAL PHOENIX

Ustoupit z boje smi$ jen tehdy;, je-li to v knize uvedeno.
Pokud ti text dava prilezitost z boje uprchnout, lze ji
vyuzit v kterémkoli kole souboje.

Obvyklym zptisobem podstoupis jedno kolo boje. Body;,
které ztrati nepfitel, se nepocitaji — o body VYDRZE tedy
miize pfijit pouze Cal Phoenix.
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