
CAL PHOENIX

BOJ NA BLÍZKO VÝDRŽ 

DOvEDNOstI
JÍZDA

Střelba

PřeŽití

OBRAtNOst

vNÍmáNÍ

POZNámKy

BAtOH
bez SníŽení ObRatnOSti

SniŽ ObRatnOSt O 1

SniŽ ObRatnOSt O 2

2 litRy

11/2 LItRu

1 litR

1/2 LItRu

lékáRnička LáHEv NA vODu

nelze mít více než poč. 
maximum  0 = smrt



PušKA
RáŽe 7.62 mm
kaDenCe 1

BROKOvNICE
RáŽe 12
kaDenCe 1

sAmOPAL 
RáŽe 9 mm
kaDenCe 6

PIstOLE
RáŽe 9 mm
kaDenCe 1

CAL vs PROtIvNÍK

VÝDRŽ
BOJOvÝ

KOEFICIENt
VÝDRŽ

VÝDRŽ 0 = SmRt

ZáZNAm BOJE

Střelné zbRaně ChlaDné zbRaně
zbRaň BONus

POuZDRO NA muNICI
RáŽe POčet vELIKOst mÍstO

9 mm x1

7.62 mm x2

12 x4

CELKEm
Tvé Pouzdro na munici má 40 míst pro střelivo. Pokud 
překročíš limit, další ukládej do Batohu (40 míst = 1 předmět).  

Střelné zbRaně

SniŽ ObRatnOSt O 1 bODSniŽ ObRatnOSt O 1 bOD
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p m

CP 0

shrnutí Pravidel BoJe na Blízko
1. P!ipočti k aktuálnímu počtu bodů své dovednosti BOJE 

NA BLÍZKO všechny body navíc získané použitím chlad-
né zbran&.

2. Odečti hodnotu dovednosti BOJE NA BLÍZKO svého 
protivníka od celkového součtu. Výsledné číslo je bojový 
koeficient.

3. Zvol číslo z Tabulky náhody.
4. P!ejdi na Výsledkovou tabulku.
5. Najdi svůj bojový koeficient v horní části tabulky a porov-

nej jej s náhodným číslem, které jsi vybral v Tabulce ná-
hody. P značí protivníkovu ztrátu bodů V(DR)E. cP značí 
ztrátu bodů V(DR)E Cala Phoenixe.

6. Pokračuj v boji a opakuj kroky od bodu číslo 3, dokud 
jeden z bojovníků nebude mít nula (0) bodů V(DR)E 
nebo mén&; tehdy bude mrtev.

vyhnutí se BoJi
1. Ustoupit z boje smíš jen tehdy, je-li to v knize uvedeno.
2. Pokud ti text dává p!íležitost z boje uprchnout, lze ji 

využít v kterémkoli kole souboje.
3. Obvyklým způsobem podstoupíš jedno kolo boje. Body, 

které ztratí nep!ítel, se nepočítají – o body V(DR)E tedy 
může p!ijít pouze Cal Phoenix.

PROtIvNÍK
AutOmAtICKy  
mRtEv

CAL PHOENIX ztRáta bODŮ 
VÝDRŽe

shrnutí Pravidel BoJe na Blízko



výsledková taBulka

ZáPORNÝ BOJOvÝ KOEFICIENt
čí

Sl
O 

z 
ta

bU
lk

y 
ná

hO
Dy

≤ -11 -10/-9 -8/-7 -6/-5 -4/-3 -2/-1 0

0 P 0 P 0 P 1 P 1 P 2 P 3 P 3 0CP K CP 10 CP 8 CP 7 CP 6 CP 5 CP 5

1
P 0 P 0 P 1 P 2 P 3 P 3 P 3

1CP 10 CP 7 CP 6 CP 5 CP 5 CP 4 CP 4

2
P 1 P 2 P 2 P 3 P 3 P 4 P 4

2CP 6 CP 6 CP 5 CP 5 CP 4 CP 4 CP 4

3
P 2 P 3 P 3 P 4 P 4 P 4 P 4

3CP 6 CP 5 CP 4 CP 4 CP 3 CP 3 CP 3

4
P 2 P 3 P 4 P 4 P 5 P 5 P 5

4CP 6 CP 5 CP 4 CP 3 CP 3 CP 3 CP 3

5
P 3 P 3 P 4 P 4 P 5 P 5 P 5

5CP 4 CP 4 CP 3 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2

6
P 3 P 4 P 4 P 5 P 5 P 5 P 5

6CP 4 CP 4 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2 CP 2

7
P 3 P 4 P 5 P 5 P 6 P 6 P 6

7CP 4 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2 CP 2 CP 2

8
P 4 P 4 P 5 P 5 P 6 P 6 P 6

8CP 4 CP 3 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1

9
P 5 P 5 P 5 P 6 P 6 P 7 P 7

9CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0

KLADNÝ BOJOvÝ KOEFICIENt

čí
Sl

O 
z 

ta
bU

lk
y 

ná
hO

Dy

0 +1/+2 +3/+4 +5/+6 +7/+8 +9/+10 ≥ +11

0 P 3 P 3 P 3 P 3 P 4 P 5 P 6 0CP 5 CP 4 CP 4 CP 3 CP 3 CP 3 CP 3

1
P 3 P 3 P 4 P 4 P 5 P 5 P 6

1CP 4 CP 3 CP 3 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2

2
P 4 P 4 P 4 P 5 P 5 P 6 P 7

2CP 4 CP 3 CP 3 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1

3
P 4 P 4 P 5 P 5 P 6 P 6 P 7

3CP 3 CP 2 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1

4
P 5 P 5 P 5 P 6 P 6 P 7 P 8

4CP 3 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0

5
P 5 P 5 P 5 P 6 P 7 P 7 P 9

5CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0

6
P 5 P 5 P 6 P 6 P 6 P 8 P 10

6CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0 CP 0

7
P 6 P 6 P 6 P 7 P 8 P 9 P 10

7CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0 CP 0

8
P 6 P 6 P 7 P 8 P 9 P 10 P 16

8CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0

9
P 7 P 8 P 10 P 12 P 16 P K P K

9CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0



taBulka náhody

1 3 9 3 2 7 5 0 2 5
5 6 2 5 1 3 7 4 3 5
7 6 7 8 1 4 3 1 4 5
4 0 8 7 3 0 8 7 2 5
7 4 0 0 9 6 2 0 8 1
1 6 7 9 6 9 0 3 3 9
8 9 2 8 1 3 4 9 7 1
6 3 0 7 5 0 5 4 6 6
7 2 1 4 2 9 6 4 2 6
0 9 6 4 8 2 8 5 8 3

tABuLKA NáHODy


