DISCIPLINY MAGNAKAI
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Pitou disciplinu ziskas, pokud uspésné dokonéis jedno dobrodruzstvi Velmistra Kai.

Sestou disciplinu zisk4s, pokud uspésné dokoncis dvé dobrodruzstvi Velmistra Kai.

Sedmou disciplinu zisk4s, pokud tspésné dokondis tfi dobrodruzstvi Velmistra Kai.
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Osmou disciplinu ziskas, pokud tsp&sné dokon¢is étyfi dobrodruzstvi Velmistra Kai.
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koeficient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeficient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeiglcient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeficient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeficient
HODNOST MAGNAKAI
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KB = KONDICNI BODY
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