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DISCIPLINY KAI POZNAMKY *
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ZBRANE (nejvyse 2 zdroverl)
1

2
Ovladas-1i Boj se zbrani a mas odpovidajici zbraii, zvy$ hodnotu UB o 2.

Nepouzivas-li v boji Zddnou zbran, sniz hodnotu UB o 4.

BATOH POZNAMKY
1 JIDLO
2
|3 )
4 -3 KB, nemés-li u sebe
jidlo a més-1i jist.
5 VACEK NA OPASKU
Obsahuje zlaté mince
6 (nejvyse 50). *
7
8 §
ZVLASTNI PREDMETY ?
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: KB =KONDICNI BODY

UMENI BOJE KONDICNI BODY
nelze mit vice nez po¢. maximum
0 = smrt
ZAZNAMY O BOJI
KONDICNI BODY KONDICNI BODY
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeécient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koefllcient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeficient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koeécient
OSAMELY VLK bojovy NEPRITEL
koefllcient
OSAMELY VLK bojovy NEPRETEL
koeficient
OSAMELY VLK bojovy
koeécien

UB = UMENI BOJE
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