Pripomenuti pravidel

Osvéddené rady

* Pokladej otazky. Délej si poznamky. Kresli mapky.

¢ Spolupracuj. Vymyslej plany. Verbuj spojence.
* Kostky jsou nebezpecné. Chytry plan je takovy, pri

kterém nemusiS hazet.
 Hraj na vyhru. Ale bav se i prohrou.

¢ Nedej se lehce. Utikej. Umirej. Vytvor si novou mys.

/
sa(hl'aug I
Hod na k20 stejné nebo mifi nez hodnotu vlastnosti:

o Sila: zkousi fyzickou silu a odolnost.
e Mrstnost: zkousi rychlost a obratnost.
e Viile: zkousi silu odhodlani a kouzlo osobnosti.

U3sdorované 3achrany: Zachranu hodi oba, vyhrava

Vghoda: KdyZ hazis zachranu ve vyhodné pozici, hod
2k20 a pouzij nizsi vysledek.

Nevghoda: KdyZ hazi$ zachranu v nevyhodné pozici,
hod 2k20 a pouZij vyssi vysledek.

Jranéni vlastnosti: Kdy? ti zranéni snizi hodnotu
vlastnosti, hod na k20 stejné nebo mifi nez snizenou
hodnotu, jinak té rdna vyfadi.

Magie
Investuj 1-3 body moci (aZ kolik mas volnych teCek).

Hod k6 za kazdy investovany bod moci. Za kazdou
kostku, na které padne 4-6, zaSkrtni jedno pouZiti.

Stane se Gcinek kouzla. Zavisi na [SOUETU] a [PO-
€TU] Kostek.

Uymknuti kousla: 7a kazdou hozenou 6 dostane$
k6 zranéni vile. Hod'si zachranu na vili. Pri nedspé-
chu dostanes§ stav Pomateni.

Bﬂ] 1
Ve svém kole se pohnes a provedes akci.
Prekvapeni: Kdy7 je nepfitel prekvapeny, hrajes
pfed nim. KdyZ prekvapeny neni, hod zachranu na
mrstnost, jestli bude$ hrét jako prvni.

Ttoky: Hod kostkou zbrané a odetti nepfitelovu
zbroj. Tolik zranéni zplsobis.

KdyZ je itok zesileny, hdzej na zranéni jenom k4.
KdyZ je itok zeslabeny, hazej na zranéni k12.
Jranéni: Nejdfiv se odeCitd od BO.

Po vy&erpani BO se odecita od sily.

Kdyz ti néco zrani silu, hod zachranu na silu. Kdyz
neuspéjes, dostanes stav Poranéni a dtok té vyradi.

Smrt: Tvor umird, kdyZ mu sila klesne na nulu nebo
kdyZ bude po dobu 6 smén vyfazeny.

Tecky pousiti: Po boji hod k6 za kazdou pouzitou zbrafi,
munici a zbroj. KdyZ padne 4-6, zaSkrtni jedno pouZiti.

Kratkg: Trva jednu sménu. Obnovi k6+ BO.

Dlouhy: Trva jednu hlidku. Obnovi vSechny BO. Kdyz
mas3 plné BO, obnovi k6 bod( nékteré viastnosti.

Qplwy: Trva tyden. Obnovi viechny BO i viastnosti.



