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Mminimald6é cerpa inspiraci z One Braincell RPG, DnD 5e a Deeds&Doers Bena Lehmana.

1. Tvorba postavy

1.1 Hod si 1k6 na vlastnosti

Sila, obratnost, odolnost, inteligence, moudrost, charisma. Vlastnosti se mohou liSit setting od settingu.
SepiSete-li néco pro minimald6, vytvofte si takové vlastnosti, které chcete pouzivat. Hodnoty jsou jen
orientacni (1 = hodné Spatng, 6 = hodné dobrda), skutecnou definici ziskate pfi hfe.

1.2 Pocatecni uroven

Zacinas na 2. Urovni.

1.3 Vyber povolani postavy

Kazdy setting obsahuje seznam povolani, kazdé povolani nabizi seznam specialit (schopnosti a pfedméty).
Vyber pro svou postavu (uroven) specialit.

2. Hrani hry

2.1 Hraci

Popis, co tva postava déla. Hod 2k6, kdyz je vysledek nejisty (kdyZ se pokou$i$§ zasahnout nepfitele,
uskodit, délat véci, zachranit se). Vypraveéc¢ urCuje kdy a prog.

e +1k6 za libovolnou vyhodu (pfedmét, schopnost, vysoka vlastnost, skvéla taktika)
e -1k6 za libovolnou nevyhodu (nizka vlastnost, pfekazka, slepota, zranéni)

e vyhody a nevyhody se nehromadi, nikdy nehazis vic nez 3k6 a méné nez 1k6.

e Hod 5 nebo 6 = uspéch.

2.2 Vypravéé

Vypravej o svété a odehravej v ném pfibéh. Kdyz se postava pokousi o néco nebezpeéného nebo
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obtizného, hradi si hodi kostkami. Je-li to jednoduché, nehazej, stane se to. Je-li to nemozné, nehazej,
nestane se to.

Uspéch v boji = snizeni zdravi o 1 nebo popsani toho, co se stalo (vysoké zdravi = vydrzi velké mnozstvi
zranéni, nizké zdravi = slaby). VSechny hody méni situaci.

2.3 Nehracské postavy

Vypravég, je-li to nezbytné, pfipravi speciality pro nehra¢ské postavy (jako u postav hracul), pfipadné
zaimprovizuje.

2.4 Ziskavani urovni

V pfiméfeny Cas postava ziska novou Uroven. Hra¢ mlize vybrat novou specialitu ze seznamu svého
povolani. S tvym souhlasem m(ze vybrat i ze seznamu jiného povolani nebo vytvofit novou schopnost.

2.5 Vytvareni novych her s minimald6

e seznam vlastnosti odpovidajici Zanru
e seznam povolani, pfipraveny pro nahodné urceni hodem.

2.6 Vytvareni povolani pro minimaldé
Formét je:

Jméno (2 <— pocCet zaznamu o postave, které si hr&€ muze vybrat), nasleduje ¢tyfmi nebo pét dalSich
zaznamU (dovednosti, vlastnosti, background, temna tajemstvi atd.)

Pfiklad:

Technik (2): mala dilna nebo garaz; zahadné zafizeni, kterému nerozumis; absolvent s Cervenym
diplomem (technika a mechanika); maly zapper, vSe opravi

Nepopisujte vlastnosti, dovednosti nebo schopnosti. VSe se vyjevi v prabéhu hrani.

2.7 Volitelné pravidlo: zivoty

Hod 1k6 za kazdy bod odolnosti/zdravi. Souget pfedstavujé tvé Zivoty.

e malé zbrané zpusobuji zranéni za 1k6 Zivotu
e stfedni zbrané a stfelné zbrané za 2k6 zivotu
e velké zbrané za 3k6 zivotu.

2.8 Volitelné pravidlo: kostka dilematu



Idealni pro akéni dobrodruzné hry. Pouzijte v hodech dalSi kostku, tzv. "kostku dilematu", ktera ma jednu
stranu oznacenou symbolem blesku. Pokud pfi hodu padne blesk, stane se néco negativniho, navic k tomu,
co nastane (nezalezi tedy na tom, zda na kostkach padl uspéch ¢&i nikoli).

2.9 Volitelné pravidlo: Mass Combat

proti silnému soupefi (pfesila nebo silna viastnost): nevyhoda

proti velmi silnému soupefi (pfesila nebo silna vlastnost): nemozné

proti slabému soupefi (pfecisleni nebo slaba viastnost): vyhoda

proti velmi slabému nepfiteli (pfecisleni nebo slaba vlastnost): pravdépodobné vitézstvi



