Titul

HobNoTy VLASTNOSTI

11T

Utoky a zran. zbliz-
ka, otevirdni dveri

Jazyky, ¢teni a psani

Zdchrany proti
magii

Utoky na dalku,
TZ, iniciativa

Pocet zZivotil

Reakce, pocet
druZinikii, vérnost

Hod na vlastnost: Na 1k20 stejné nebo min.

Bos

Pocet Zivotii

Ttida zbroje

Uto¢ny bonus

Il

Jméno postavy

Presvédceni: zdkon,
neutralita, chaos

Uroveri zkusenosti

3
—_
=
:\
S

11T

Smrt, jedy

Kouzelné hiilky

Paralyza,
zkamenéni

Dechové nitoky

Kouzla, kouzelnd
zezla, kouzelné hole

Modifikdtor mdr.
k zdch. proti magii
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SCHOPNOSTI, DOVEDNOSTI, ZBRANE

Maximum Zivotil
Modifikator odl.
k poctu Zivotii

TZ beze zbroje:
10 + modifikdtor obr.

Modifikdtor obr.
kTZ

Modifikdtor sil. k titk.
a zranéni zblizka

Modifikator obr.
k utokiim na dalku

OLD-SCHOOL
ESSEMTIALS

DENIK POSTAVY

Portrét, znak nebo popis postavy
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Modifikdtor obr.
k iniciativé (volitel.)

Modifikdtor cha.
k hodvim na reakci

Naslouchdni (1z 6
nebo podle povoldni)
Vyrdzeni dveri
(podle sily)

Hled. tajnych dveri
(1 z 6 nebo podle pov.)

Hled. pasti v mistn.
(1z 6 nebo podie pov.)

Zdkladni rych. =
bez zatizeni 120

Krajinou: V5 zdklad-
ni rych. (mil za den)

Priizkum: zdkladni
rych. (stop za kolo)

Setkdni: ¥ zdkladni
rych. (stop za kolo)

Podle povoldni, bo-
nusové za int. 13+

Umi éist? [
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VYBAVENi

IBRANE A ZBROJE

KoUZELNE PREDMETY

PoxtApy

JINE POZNAMKY

Kouzla, jezdeckd zvitata,
druzinici, prozkoumand

mista, stopy

H Zkusenostni body
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Potiebné zk. na
dalsi vroveri

Modifikdtor k zk.
za hlavni vlastnost
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(Volitelné
pravidlo)

Viha pokladi
a minci

Viha zbrani, zbroje
a vybavy

Celkovd nesend viha
(max. 1 600 minci)
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