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Volitelné pravidlo pro bojovnika

Skupiny, které ve hi'e ocenuji trochu vic
mechanické komplexity, miizou posta-

vam bojovnik umoznit vzit sina 1., 5.

a 10. trovni jeden z nasledujicich bojo-
vych talenttL.
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. Smrst: Kdyz bojovnik stoji v boji

zblizka proti vice nepratelim a jed-
noho z nich zabije, muze okamzité
zautodit proti dal$imu. K druhému
hodu na atok m4 postih -2.

. Obrance: Kdyz bojovnik stoji v boji

zblizka proti nepfiteli, ma tento nepii-
tel postih -2 ke vS§em utokiim, které
provadi proti jinym postavam.

. Viidce: Zoldaci a druzinici pod

velenim bojovnika nachazejici se do
vzdélenosti 60 stop maji bonus +1

k morélce/vérnosti. Vichni spolu-
bojovnici do vzdalenosti 60 stop maji
bonus +1 k zachrannym hodium proti
udinkam zptisobujicim strach.

. Levoruka dyka: Pri boji s dykou ve

slabsi ruce (misto $titu) se bojovnik
muze v kazdém kole rozhodnout, jestli
chce bonus +1 k zdsahtim, nebo +1
kTZ.

. Zabijak: Bojovnik ma bonus +1 k ho-

diim na zdsah a zranéni proti konkrét-
nimu typu neptatel. Typ je nutné urcit
ve chvili, kdy si tento talent beres.
(Priklady: nemrtvi, klerici, draci, obfi
atd.)

. Zbranovy specialista: Bojovnik je ex-

pert na boj konkrétnim typem zbrané
(napt. palcaty, obouru¢ni mece, dlou-
hé luky atd.) K hodtim na utok a zra-
néni s timto typem zbrané ma bonus
+1. (Pti pouzivani volitelného pravidla
zbranovych dovednosti z Old-School
Essentials Advanced Fantasy by tento
bojovy talent nemél byt povoleny.)



