o V7 Zdroj: Carcass Crawler 4
PuLCiK
V4
POMEZNI

Nelidské povoldni

Podminky: odolnost aspon 9,
obratnost aspon 9, moudrost aspon 9
Hlavni vlastnost: odolnost a moudrost
Kostka zivoti: 1k6
Bojova zdatnost: bojové povolani
Nejvyssi uroven: 8
Zbroje: kozena zbroj, stity
Zbrané: vSechny vhodné veliké
Jazyky: jazyk presvédceni, obecna fec,
puléictina

Prelozil Jan Hartman

Pomezni jsou zapfisahli ochranci pulcic-
kych osad, ktefi se vzdali pohodli domo-
va, aby branili své soukmenovce a jejich
prosty zpusob Zivota pted predatory a ne-
prateli, ¢ihajicimi v divo¢iné za hranicemi
malebnych vesnic.

Hlavni vlastnosti: Pokud ma pulcik po-
mezni jednu z hlavnich vlastnosti aspon
13, dostava bonus +5 % ke zku$enostem.
Pul¢ik s odolnosti i moudrosti aspon 13
dostava bonus +10 %.

Presvédceni: Pomezni jsou ochranci, takze
miizou mit jen zakonné presvédceni. Pokud
pomezni zméni presvédcent, ztrati véechny
schopnosti povoldni a stane se piil¢ikem
stejné trovné. Postava se miiZe znovu stat
pomeznim, pokud splni zvlastni tkol.
Zbrané a zbroje: Zbroje museji byt uzpu-
sobené nizké postave ptlcika. Podobné
mizou pulcici pouzivat jakoukoli zbran,
ktera odpovidad jejich vysce (coz uréi sudi).
Nemtuzou pouzivat dlouhé luky a obou-
ru¢ni mece.

Bonus k obrané

Diky svému nizkému vzristu ma puléik
pomezni bonus +2 k TZ, kdyz na néj uto-
¢i velci protivnici (vétsi nez ¢lovék).

Boiskd magie (od 4. drovné)

Podrobna pravidla bozské magie jsou
uvedena v ¢asti Magie v Old-school
Essentials).

Kouzleni: Diky svému souznéni s ptiro-
dou ziskava pomezni od 4. irovné schop-
nost sesilat kouzla. Sila a pocet pomez-
niho kouzel se odvijeji od jeho urovné.
Pomezni maji stejna kouzla jako druidi.
Pokud skupina nepouziva druidska kouz-
la, maji pomezni kouzla klerikd, pricemz
kouzlo zhoj lehkd zranéni si mtizou zapa-
matovat aZ na 6. rovni.

Hleddni potravy a lov

Druzina s pomeznim ma $anci 2 z 6, Ze
uspéje pri hledani potravy, a Sanci 5z 6,
ze vystopuje kofist pfilovu (viz Dobro-
druzstvi v divociné v Old-school Essen-
tials).



Pomezniho postup po drovnich

Zachranné hody Kouzla
Uroveii zk. KI THACO| S H P D K| 1 2 3
1 0 k6 19[0]] 8 9 10 13 12 - - -
2 2500 2ké6 19[0] | 8 9 10 13 12 - - -
3 5000 3k6 19[0] | 8 9 10 13 12 = = =
4 10 000 4k6 17[+2]| 6 7 8 10 10 1 - -
5 20 000 5k6 17 [+2]| 6 7 8 10 10 2 - -
6 40 000 6k6 17 [+2]| 6 7 8 10 10 2 1 -
7 80 000 7k6 14 [+5] | 4 5 6 7 8 2 2 -
8 160 000 8k6 14 [+5]| 4 5 6 7 8 3 2 1

S: smrt/jed; H: hilky;
P: paralyza/zkamenéni;
D: dechové dtoky; K: kouzla/zezla/hole.

Zabijdk goblinu

Pomezni ziskavaji bonus +1 k hodiim
na dtok a na zranéni proti goblintim

a podobnym nestviiram (napt. gobrim
a hobgoblintim). V kampanich, kde gob-
lini osady piil¢ika neohrozuji, mtize sudi
vybrat jiné druhy nepritel.

Omezeny majetek

Pomezni si miiZe ponechat jen tolik ma-
jetku, kolik sdm unese nebo uveze na
jizdnim zvireti. Cokoli navic musi vé-
novat na uslechtilé uéely (ne postavam
ostatnich hraca!).

Lovec viki
Naslouchdni za dvermi Pomezni ziskavaji bonus +1 k hodiim na
Pomezni maji $anci 2 z 6 na zaslechnu- utolf aha zraneit proti viem druhiim
vlki a vlkodlaktim.

ti zvuka (viz DobrodruZstvi v jeskynich
v Old-school Essentials). 500 o .
Po dosazeni 8. srovné

SkI'YVCIIII Pul¢ik pomezni si miiZze postavit srub
nebo loveckou chatu ve vzdalenosti do 6
mil od osady pul¢iki, coz do sluzeb po-
mezniho prilaka 2ké pulciki na 1. Grovni
a jednoho pomezniho na 3. trovni. Spo-
le¢né budou hlidkovat v divo¢iné a osadu
chrénit.

V divo¢iné ma pomezni $anci 5 z 6, ze se

dokéze skryt a pohybovat tise.



