RYCHLE VYBAVENI

Zdroj: Carcass Crawler 11

Vybér vybaveni pro nové vytvorenou
postavu byva tou nejzdlouhavéjsi ¢asti
tvorby postavy. Tento ¢lanek predstavuje
alternativni systém pro skupiny, které
tento proces chtéji trochu urychlit.

Ndhodné pocdtecni vybaveni

Misto hodu na 3ké6 x 10 zlataki a na-
sledného nakupu vybaveni proved tento
postup:

1. Zakladni vybaveni: VSechny postavy

maji: batoh, kfesadlo, 1k6 pochodni,
méch na vodu, Zelezné zasoby na
1k6 dni, 3ké6 zlatdka.

. Vybaveni konktrétnich povolani:

Taulka Vybaveni podle povoldni uvadi
zbroj (obvykle hod na tabulku Zbroj),
zbrané (obvykle dva hody na tabulku
Zbrané) a pripadné dalsi predméty,
které maji postavy daného povolani.

. Dobrodruzné vybaveni: Hod dvakrat

1k12 na tabulku Dobrodruzné vyba-
veni

Vybaveni podle povolani

Povoldni Zbroj Zbrané Dalsi predméty
Akrobat kozend dvakrat 1k4 (tabulka Akrobat) —
Barbar 1k4 dvakrat 1k12 —

Bard 1k4, stity ignoruj 1k4 dvakrat (tabulka Bard) —
Bojovnik 1ké6 dvakrat 1k12 —
Drow 1k6 dvakrat 1k12 svaty symbol
Druid kozena 1k4 dvakrat (tabulka Druid) snitka jmeli
Duergar 1k6 dvakrat 1k12 —

Elf 1ké6 dvakrat 1k12 —
Gném kozena dvakrat 1k12 —
Hranicar 1k4 dvakrat 1k12 —
Iluzionista zadna Dyka —
Klerik 1ké6 1k4 dvakrat (tabulka Klerik) svaty symbol
Kouzelnik zadna Dyka —
Paladin 1k6 dvakrat 1k12 svaty symbol
Puleik 1k6 dvakrat 1k12 —
Pulelf 1ké6 dvakrat 1k12 —
Ptlork 1k4 dvakrat 1k12 —
Rytif 1k4+2 1k4 dvakrat (tabulka Rytif) —
Svirfneblin 1ké6 dvakrat 1k12 —
Trpaslik 1ké6 dvakrat 1k12 —

Vrah kozena dvakrat 1k12 —
Zlodg¢j kozena dvakrat 1k12 zlodéjské nacini



Akrobatovy zbrané

ké Zbroj k4 Zbraii

1 Kozena 1 Halapartna

2 Kozena + §tit 2 Kratky luk + 20 $ipt

3 Krouzkova 3  Kopi

4 Krouzkova + stit 4 Hul

5 Platova "

6 Plitovs + it

Dobrodruiné vybaveni

k12 Predmét
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Kladivko + 12 Zeleznych hrebu
Koliky (3) + palice

Lano (50 stop)

Lano (50 stop) + kotvicka na lano
Lucerna + 3 lahvicky oleje
Pacidlo

Pytel (maly)

Pytel (velky)

Svécend voda

Ty¢ (10 stop, dfevéna)

VI&i mor (1 trs)

Zrcatko (ocelové)

k12 Zbran
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Halapartna

Kopi

Kratky luk + 20 $ipt
Kratky me¢

Kuse + 20 Sipek
Mec

Palcat

Prak + 20 kament
Sekera

Sttibrna dyka
Vale¢na sekera
Vale¢né kladivo

k4 Zbran

1 Kratky mec

2 Kuse + 20 sipek

3 Mec

4 Prak + 20 kament

Drudiovy zbrané

k4 Zbran

1 Dyka

2 Hul

3 Kyj

4 Prak + 20 kament

Klerikovy zbrané

k4 Zbran

1 Hul

2 Palcat

3 Prak + 20 kamenu
4 Viéle¢né kladivo

Rytifovy zbrané

k4 Zbraii

1 Jezdeckeé kopi

2 Kratky mec

3 Mec

4 Vale¢né kladivo




