DRAKOROZENY

Zdroj: Carcass Crawler 0

Prelozil Jan Hartman

Nelidskeé povolani

Podminky: odolnost aspon 9, inteligen-
ce aspon 9

Hlavni vlastnost: sila

Kostka zivoti: 1k8

Nejvyssi uroven: 10

Zbroje: véechny

Zbrané: vSechny

Jazyky: jazyk presvédceni, obecna fec,
dractina

Drakorozeni jsou vysoci, mocni nelidé se
$upinatou kazi a dra¢i hlavou. Obvykle
vazi okolo 120 kg, jsou 6 stop vysoci,

a stejné jako plazi snaseji vejce. Na rozdil
od draki nemaji drakorozeni kfidla ani
ocas. Drakorozeni se sdruzuji v klanech
podle barvy svych $upin (viz Draci
ptivod), jsou znami svou nezlomnou od-
danosti a laskou k hromadéni zlata. Rik4
se, ze drakorozené stvorili dra¢i bohové.

Dechova zbran

Stejné jako draci, i drakorozeni uméji svij
dech proménit ve zbran nicivé sily. Tvar
dechové zbrané a druh zranéni, které zpt-
sobuje, zavisi na druhu draka, s nimz je
drakorozeny spiiznény (viz Draci piivod).
Cetnost pouziti: A tiikrat denné.
Oblast: Dosah dechové zbrané zavisi na
jejim tvaru:

» Oblak: 10 stop Siroky, 15 stop dlouhy

» Kuzel: 15 stop Siroky na konci, 20 stop
dlouhy

» Proud: 5 stop Siroky, 30 stop dlouhy

Zranéni: Vsichni v zasazeném prostoru
utrpi tolik zranéni, kolik ma drakorozeny
zrovna zivotu (pfi zachrané proti dechu
jen polovinu).

Drakorozeni uméji pouzivat vSechny
druhy zbrani a zbroji.

Draci puvod
Kazdy drakorozeny je spfiznény s urci-
tym druhem draka, od ¢ehoz se odviji
jeho dechovd zbran a barva Supin. Hra¢
si hodi kostkou a podle tabulky urci
spriznénost.

Dechova zbraii

k10 Barva  Zranéni _ Tvar
1-2 ¢erny  kyselina  proud
3-4  modry blesk proud
5-6 zeleny jed oblak
7-8  Cerveny ohen kuzel
9-10 bily mraz kuzel



Postup drakorozeného po drovnich

Zachranné hody
Urovei  zk. KZ THACO S H P D K
1. 0 1k8 19 [0] 12 13 14 13 16
2 3000 2k8 19 [0] 12 13 14 13 16
3 6 000 3k8 19 [0] 12 13 14 13 16
4. 12 000 4k8 17 [+2] 10 11 12 11 14
5. 24000 5k8 17 [+2] 10 11 12 11 14
6 45000 6ks8 17 [+2] 10 11 12 11 14
7 95000 7k8 14 [+5] 8 9 10 8 12
8 175 000 8ks8 14 [+5] 8 9 10 8 12
9. 350 000 9ks8 14 [+5] 8 9 10 8 12
10. 500 000  9k8+2* 12 [+7] 6 7 8 6 10
* Modifikator odolnosti se uz nezapoci- S: smrt/jed; H: hulky;
tava. P: paralyza/zkamenéni;

D: dechové atoky; K: kouzla/Zezla/hole.

Draci odolnost Supiny
Drakorozeny ziskava bonus +2 k za- Diky své $upinaté kazi ziskava drakoroze-
chrannym hodtm proti druhu zranéni, ny bonus +1 k TZ.
které je shodné s druhem jeho dechové
zbrané. Po dosazeni 9. érovné

Drakorozeny si mtize vybudovat pevnost,

Mugle 0V|IVI1II|ICI dl‘(lky ktera prilaka drakorozené stejného klanu

Drakorozené ovliviiuje magie, ktera cili na ze $irokého okoli. Drakorozeni z jinych
draky (napt. me¢ +1, +3 proti drakéim). klanti budou pratelsti, a kdyz prijde valka
nebo tézké ¢asy, miizou dokonce spolu-
Draci naklonnost pracovat. Drakorozeny vlddce si mize

najmout pouze drakorozené zoldaky.
Specialisté a druzinici mazou byt jakéko-
liv rasy.

Drakorozeny ziskava bonus +1 k hodtim
na reakci pfi setkani s draky (viz Setkdni
v Old-School Essentials).




