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Drakorození jsou vysocí, mocní nelidé se 
šupinatou kůží a dračí hlavou. Obvykle 
váží okolo 120 kg, jsou 6 stop vysocí, 
a stejně jako plazi snášejí vejce. Na rozdíl 
od draků nemají drakorození křídla ani 
ocas. Drakorození se sdružují v klanech 
podle barvy svých šupin (viz Dračí 
původ), jsou známí svou nezlomnou od-
daností a láskou k hromadění zlata. Říká 
se, že drakorozené stvořili dračí bohové.

Dechová zbraň 
Stejně jako draci, i drakorození umějí svůj 
dech proměnit ve zbraň ničivé síly. Tvar 
dechové zbraně a druh zranění, které způ-
sobuje, závisí na druhu draka, s nímž je 
drakorozený spřízněný (viz Dračí původ).
Četnost použití: Až třikrát denně.
Oblast: Dosah dechové zbraně závisí na 
jejím tvaru:

 ▶ Oblak: 10 stop široký, 15 stop dlouhý
 ▶ Kužel: 15 stop široký na konci, 20 stop 

dlouhý
 ▶ Proud: 5 stop široký, 30 stop dlouhý

Zranění: Všichni v zasaženém prostoru 
utrpí tolik zranění, kolik má drakorozený 
zrovna životů (při záchraně proti dechu 
jen polovinu).

Boj
Drakorození umějí používat všechny 
druhy zbraní a zbrojí.

Dračí původ
Každý drakorozený je spřízněný s urči-
tým druhem draka, od čehož se odvíjí 
jeho dechová zbraň a barva šupin. Hráč 
si hodí kostkou a podle tabulky určí 
spřízněnost.

Dračí původ
Dechová zbraň

k10 Barva Zranění Tvar
1–2 černý kyselina proud
3–4 modrý blesk proud
5–6 zelený jed oblak
7–8 červený oheň kužel

9–10 bílý mráz kužel

Nelidské povolání
Podmínky: odolnost aspoň 9, inteligen-

ce aspoň 9
Hlavní vlastnost: síla
Kostka životů: 1k8
Nejvyšší úroveň: 10
Zbroje: všechny
Zbraně: všechny
Jazyky: jazyk přesvědčení, obecná řeč, 

dračtina



Dračí odolnost
Drakorozený získává bonus +2 k zá-
chranným hodům proti druhu zranění, 
které je shodné s druhem jeho dechové 
zbraně.

Magie ovlivňující draky
Drakorozené ovlivňuje magie, která cílí na 
draky (např. meč +1, +3 proti drakům).

Dračí náklonnost
Drakorozený získává bonus +1 k hodům 
na reakci při setkání s draky (viz Setkání 
v Old-School Essentials).

Šupiny
Díky své šupinaté kůži získává drakoroze-
ný bonus +1 k TZ.

Po dosažení 9. úrovně
Drakorozený si může vybudovat pevnost, 
která přiláká drakorozené stejného klanu 
ze širokého okolí. Drakorození z jiných 
klanů budou přátelští, a když přijde válka 
nebo těžké časy, můžou dokonce spolu-
pracovat. Drakorozený vládce si může 
najmout pouze drakorozené žoldáky. 
Specialisté a družiníci můžou být jakéko-
liv rasy. 

Postup drakorozeného po úrovních
Záchranné hody

Úroveň zk. KŽ THAC0 S H P D K
1. 0 1k8 19 [0] 12 13 14 13 16
2. 3 000 2k8 19 [0] 12 13 14 13 16
3. 6 000 3k8 19 [0] 12 13 14 13 16
4. 12 000 4k8 17 [+2] 10 11 12 11 14
5. 24 000 5k8 17 [+2] 10 11 12 11 14
6. 45 000 6k8 17 [+2] 10 11 12 11 14
7. 95 000 7k8 14 [+5] 8 9 10 8 12
8. 175 000 8k8 14 [+5] 8 9 10 8 12
9. 350 000 9k8 14 [+5] 8 9 10 8 12

10. 500 000 9k8+2* 12 [+7] 6 7 8 6 10

* Modifikátor odolnosti se už nezapočí-
tává.

S: smrt/jed; H: hůlky;  
P: paralýza/zkamenění;  
D: dechové útoky; K: kouzla/žezla/hole.


