Housnik

Zdroj: Carcass Crawler 3

Prelozil Jan Hartman

Nelidskeé povoldani

Podminky: odolnost aspon 9

Hlavni vlastnost: sila

Kostka zivoti: 1k8

Nejvyssi troven: 6

Zbroje: jen Stity

Zbrané: vSechny

Jazyky: jazyk presvédceni, obecna fec,
hlubinna obecna re¢

Houbnici jsou humanoidni houby. Na
vrcholu svého protahlého trupu maji
$iroky, plochy klobouk a malé o¢i,
posazené mezi lupeny. Nemaji usta, ale
uméji komunikovat telepaticky. Prebyvaji
v temnych jeskynich hluboko pod zemi.

Houbnici nenosi zbroje, ale maji odolnou
kaizi, ktera je chrani. MZzou pouzivat
§tity a vSechny zbrané.

Vytrusy

Jednou denné miize houbnik poprasit
svymi vytrusy jednu Zivou osobu (to zna-
mena ¢lovéka/neclovéka libovolné Grovné
anebo ¢lovéku podobnou nestviru s az
4+1 KZ) vzdalenou az 20 stop.
ZKklidnujici vytrusy: Pokud cil neuspéje
v zachranném hodu proti jedu, nemuize
jednat ani se hybat po dobu jednoho kola
za houbnikovu droven.

Omamné vytrusy: (od 4. trovné) Pokud
cil neuspéje v zachranném hodu proti
jedu, zachvati ho straslivé vidiny, které
trvaji jednu sménu za houbnikovu
uroven. Hod 1ké6 urdi, jak cil na vidiny
reaguje.

ké Reakce

1-2 Prcha hriizou

34 Schouli se a Zvatla

5-6  Pokousi se zabit nejblizsi
stvoreni

Rust

Na 1. trovni je houbnik vysoky 120 cm.
Kazdou dalsi uroven vyroste o 30 cm, az
do vys$ky 270 cm na 6. trovni.

Utoky beze zbrané: Houbnik mtize
svymi mohutnymi péstmi utocit zblizka.
Pésti zptsobuji zranéni 1k4 za uroven
(viz tabulka postupu po Grovnich).

Pfirozena zbroj: Houbnici nemtizou
nosit zbroje, ale jejich odolna kiize je
dobfe chrani. Houbnikova tfida zbroje se
postupné zvysuje (viz tabulka postupu po
arovnich).



Houbnikova tabulka postupu po drovnich

) . Pfirozend | Zranéni Zachranné hody
Urovein  zk. KZ  THACO tblizke | S H P D K
1. 0 1k8  19[0] | 6[13] k4 | 9 11 9 13 12
2 3000 2k8 19 [0] 5[14] 2k4 9 11 9 13 12
3. 6 000 3k8 19 [0] 4 [15] 3k4 9 11 9 13 12
4. 12000  4k8  17[+2]| 3[16] 4kd | 7 9 7 11 10
5 24 000 5k8 17 [+2] | 3[16] 5k4 7 9 7 11 10
6 45000 6k8 17 [+2] | 3[16] 6k4 7 7 11 10
S: smrt/jed; H: hulky;
P: paralyza/zkamenéni;
D: dechové ttoky; K: kouzla/zezla/hole.
Infravidéni Po dosazeni 6. Grovné

Houbnici maji infravidéni do 60 stop (viz
pasaz Tma v casti Nebezpeci a prekdzky
v Old-school Essentials).

Citlivost na svétlo

Na ostrém svétle (denni svétlo, tr-
valé svétlo) maji houbnici postih -2
k uto¢nym hodtim a -1 ke tfidé zbroje.

Odpocinek a potrava

Houbnici neji ani nespi v pravém slova
smyslu. Kazdy den vSak museji byt aspon
8 hodin v kontaktu s vlhkou pidou.
Zameskani kontaktu s piidou: Houbnik
ztrati 1 zivot za kazdy den, kdy neni 8
hodin v kontaktu s vlhkou ptdou.

Telepatickd komunikace

Houbnici neuméji mluvit, protoze nemaji
usta. S inteligentnimi bytostmi vsak muize
houbnik komunikovat telepaticky na
vzdélenost az 120 stop, a to jakoukoli
feci, kterou ovlada.

Houbnik si mtize postavit podzemni tvrz,
ktera prilaka ostatni houbniky. Pan tvrze
se stane jejich kralem.

Houbovd zombie
Krél houbnikd muze do rozkladajiciho se
téla humanoida zasadit specialni vytrusy
a stvorit tak houbovou zombii, ktera plni
kralovy rozkazy.

Doba: Vyroba houbové zombie trva
jeden tyden. Kral se musi vyrobé peclivé
vénovat.

Houbova zombie

TZ 8 [11], 2 KZ (9 ziv.), atk. 1x zbran
(1k8 nebo podle zbrané), THACO 18
[+1], rych. 60’ (20°), zach. S12 H13 P14
D15 K16 (1), mor. 12, pfesv. neutrélni,
20 zk.

» Iniciativa: Vzdy prohrava (nehazi).

» Odvraceni: Houbové zombie nejsou
nemrtvé, takze je klerici apod. nemiizou
odvracet.



