PAN SELEM
Zdroj: Carcass Crawler 0

Prelozil Jan Hartman

Podminky: zadné

Hlavni vlastnost: sila a moudrost
Kostka Zivotu: 1k6

Nejvyssi uroven: 14

Zbroje: kozend, krouzkova, $tity
Zbrané: vSechny

Jazyky: jazyk presvédceni, obecna fe¢

Pany Selem a zvifata poji silné pouto.
Jsou to dobrodruzi, které ¢asto dopro-
vazi jeden nebo vic oddanych zvifecich
spole¢nik.

Hlavni vlastnost: Pan Selem s hodnotou
jedné z hlavnich vlastnosti alespon 13
ziska 5% zku$enostni bonus. Pokud je
jeho sila i moudrost alespon 16, ziska
10% zkuSenostni bonus.

Lviteci spolecnici

Pan $elem se mize pokusit ochocit si
zvife. Pokud uspéje, zvife se stane jeho
oddanym spole¢nikem.

Ochoceni

Aby si mohl pan $elem zvife ochodit,
musi k nému klidné a pratelsky pristou-
pit. Sudi provede hod na reakci, a pokud
padne 8 a vic, zvife se stane spole¢nikem
péana $elem.

Pozadavky

Drubh zvifete: Spole¢niky se mtZou stat
domdci i divoka zvifata. Obfi a kouzelna
zvifata se muzou stat spole¢niky se sou-
hlasem sudiho.

Pocet spolecniki: Pan Selem miize mit
jednoho zviteciho spole¢nika za kazdou
svou troven. Celkovy pocet kostek Zivotl
spole¢nikt nesmi byt vy$si nez uroven
postavy.

Smrt a odlouceni: Pokud zvifeci spole¢-
nik zemfe nebo je vypustén na svobodu,
péan Selem si muize ochocit nové zvite.

Spolecnikovo chovdni

Jakmile se zvife stane spole¢nikem,
doprovézi pana Selem na kazdém kroku.
Posloucha jednoduché prikazy a svého
péna brani. Pti obrané pana Selem si
spole¢nik nehdzi na moralku.

Lteni

Po dosazeni paté urovné se pan Selem
miuize divat o¢ima svych zvifecich spole¢-
nikd, a to bez ohledu na to, kde se zvirata
zrovna nachdzi. Tato ¢innost vyzaduje
plné soustredéni.

Boj

Pan $elem muze pouzivat vSechny zbrané,
kozenou a krouzkovou zbroj a stity.



Postup pdna Selem po drovnich

Zachranné hody
Uroveii  zk. KZ THACO S H P D K
1. 0 1ké6 19 [0] 11 12 12 15 16
2. 1 800 2k6 19 [0] 11 12 12 15 16
3. 3600 3k6 19 [0] 11 12 12 15 16
4. 7250 4k6 19 [0] 11 12 12 15 16
5. 15 000 5k6 17 [+2] 9 10 10 13 14
6. 30000 6k6 17 [+2] 9 10 10 13 14
7. 60 000 7k6 17 [+2] 9 10 10 13 14
8. 120 000 8k6é 17 [+2] 9 10 10 13 14
9. 240 000 9k6 14 [+5] 7 8 8 11 12
10. 360 000 9k6+2* 14 [+5] 7 8 8 11 12
11. 480000 9k6+4* 14 [+5] 7 8 8 11 12
12. 600 000 9k6+6* 14 [+5] 7 8 8 11 12
13. 720000 9k6+8* 12 [+7] 5 6 6 9 10
14. 840000 9k6+10* 12 [+7] 5 6 6 9 10

* Modifikator odolnosti se uz nezapodi-
tava.

Urcovani stop

Pan $elem dokaze rozpoznat stopy a pa-
chovou stopu zvifat v divo¢iné.

Modifikdtor k reakcim

Pfi jednani se zvitaty dostavd pan Selem
bonus +1 k hodtim na reakci, navic k mo-
difikdtoru charismatu. (Viz ¢ast Setkdni
v pravidlech Old-School Essentials.)

Mluveni se zvifaty

Zvirata rozumi zakladnimu vyznamu
toho, co jim pan Selem fika.

» Od 2. urovné: Pan Selem rozumi feci
zvirat.

» Od 4. urovné: Pan $elem umi komu-
nikovat se zviraty telepaticky, bez pouziti
slov.

Povaha takové komunikace vzdy zavisi na
inteligenci zvirete.

S: smrt/jed; H: hulky;
P: paralyza/zkamenéni;
D: dechové atoky; K: kouzla/zezla/hole.

Po dosazeni 9. drovné

Pan $elem si muze vybudovat tvrz v divo-
¢iné. Zvirata v okruhu 5 mil od pevnosti
se stanou prateli pana Selem. MtiZou ho
varovat pred vetfelci, dorucovat zpra-

vy apod. Pan $Selem je na oplatku musi
chrénit.



