GavIN NoRmAN

Old-School Essentials nabizeji dva zpu-
soby uréovani rychlosti pohybu postav
na zakladé mnozstvi neseného vybaveni
a pokladu. Polozkové zatiZeni predstavuje
treti moznost pro skupiny, které chtéji
pouzit abstraktnéjsi pristup zaloZeny na
poctu nesenych predméta.

Sledovdni dilezitych polozek

V tomto alternativnim systému pro
zatizeni hraci nesleduji vihy nesenych
predmeétii v mincich, ale eviduji jen pocet
dilezitych nesenych predmeéti.

Obecné: Predmét, ktery se da nést

v jedné ruce, se pocitd jako 1 polozka.
Predmét, ktery vyzaduje k noseni obé
ruce, se pocita jako 2 polozky. Velmi
tézké nebo objemné predméty se mizou
podle rozhodnuti sudiho pocitat jako 3
nebo vic polozek.

Pripravené a zabalené polozky

Neseny predmét miize byt bud priprave-
ny, nebo zabaleny.

Pripravené predméty: Cokoli, co postava
drzi, aktivné pouziva nebo ma priprave-
no k bezprostfednimu pouziti: oblecena
zbroj, drzené $tity nebo zbrané, zbrané

v pochvé, predméty nosené na opasku.
Zabalené polozky: Veskeré ostatni vyba-
veni, zabalené do kapes, brasen, batoht
apod. V boji trvd vytazeni zabaleného
pfedmétu volitelné jedno kolo.

Denik postavy

Denik postavy, ktery je k dispozici na
strankdch mytago.cz, obsahuje i verzi
pro polozkové zatiZeni.

Zbrané a zbroj

Zbrané: Jednorucni se pocitaji jako 1 po-
lozka; obouru¢ni jako 2 polozky.
Munice: U stielnych zbrani je do zatizeni
zapocitana munice i jeji obal.

Zbroj: Stity se pocitaji jako 1 polozka;
lehka zbroj (napt. kozena) se pocita jako
1 polozka; tézka zbroj (napt. krouzkova)
se pocita jako 2 polozky. Oblecent (tj.
beze zbroje) se do zatizeni nepocita.

Dobrodruiné vybaveni

Prfedméty bézné vybavy pro dobrodruhy
jsou uvedené v tabulce PoloZkové zatiZe-
ni - dobrodruzné vybaveni.

Sdruzené predméty: Nékteré predméty
(napf. pochodné, zasoby jidla) se obvykle
kupuji a nosi pohromade¢. Az 3 takové
predméty (napt. jednotlivé pochodné
nebo zdsoby jidla na den) je mozné poci-
tat jako 1 polozku.

Drobné predméty: Velmi malé predméty
(napr. nahrdelniky, prsteny) se nepova-
zuji za zatéz, pokud je postava nenese ve
velkém poctu (posoudi sudi).

Skladovani: Zavazadla (napt. batohy,
pytle) se pocitaji jako polozka, jen kdyz je
postava nepouziva. Sudi musi posoudit,
kolik polozek jde do zavazadla ulozit.

Poklad

Mince a drahokamy: Az 100 minci nebo
drahokamt se pocita jako 1 polozka.
Sperky: Drobné $perky (napt. ndhrdel-
niky, prsteny) se nepocitaji jako zatiZeni;
vétsi $perky se pocitaji jako 1 predmét.
Kouzelné predméty: Hole se pocitaji
jako 2 polozky; ostatni se pocitaji jako

1 polozka.



Rychlost

Rychlost je ovlivnéna po¢tem nesenych
polozek, jak ukazuje tabulka Polozkové
zatiZeni. V tabulce vyhledej rychlost
podle poctu pripravenych predmét,
rychlost podle zabalenych predméta

a pouZij tu pomalejsi.

Polozkoveé zatizeni

Pripravené  Zabalené  Rychlost
0-3 0-10 120’ (40”)
4-5 11-12 90’ (30°)
6-7 13-14 60 (20°)
8-9 15-16 30’ (10)

Maximalni zatiZeni: Postava, kterd nese
vic nez 9 pripravenych predmétii nebo vic
nez 16 zabalenych predmeétu, se nemtize
pohybovat.

Vozidla a zvifata

Pocet prepravovanych polozek se vypoci-
ta vydélenim nosnosti v mincich (najde$
v Old-School Essentials) ¢islem 100.
Rozdil mezi zabalenymi a pfipravenymi
predméty se u zvifat a vozidel nefesi.
Priklad: Jezdecky ki miize nést az 30
predméttr (3 000 minci) nezatizeny, jeho
maximum je 60 pfedmétii (6 000 minci).

Priklad poloikového zatiieni
Bojovnik Morgan ma toto vybaveni:
6 pripravenych polozek: Krouzkova
zbroj (2), $tit (1), meé (1), kratky luk
vcetné toulce a $ipt (2).

4 zabalené polozky: Provaz (1),

ktesadlo (1), 3 porce zeleznych zasob
(sdruzené, 1), méch na vodu (1).

Rychlost: Podle tabulky zatizeni ma
Morgan se svymi 6 pripravenymi
polozkami rychlost pohybu 60’ (20°)

a se 4 zabalenymi polozkami 120° (40’).
Jeho rychlost pohybu je tedy 60’ (20°) -
pomalejsi z obou moznosti.

Modifikator sily (volitelné)
Volitelné je mozné zvysit pocet pred-
métt, které postava miize nést neza-
tizena, tj. s rychlosti 120’ (40), o jeji
modifikator sily pro boj zblizka (najdes
v ¢asti Hodnoty vlastnosti v Old-School
Essentials).

Poloikové zatiieni - dobrodruiné vybaveni

Predmét Pocet poloiek
Batoh 1 (zavazadlo)
Cesnek 0 (drobny)
Koliky (3) a palice 2 (sdruzeny)
Kotvi¢ka na lano 1
Kladivko 1
Kftesadlo 1
Lucerna 1

Lano (50 stop) 1
Méch na vodu 1

Olej (1 lahev) 1
Pacidlo 1
Pochodné (6) 2 (sdruzeny)
Pytel (velky) 1 (zavazadlo)
Pytel (maly) 1 (zavazadlo)
Svaty symbol 0 (drobny)
Svécend voda (lahvicka) 1

Ty¢ (10 stop, dfevéna) 2

Vino (2 pinty) 1

VI1¢éi mor (1 trs) 1
Zasoby (zelezné, 7 dni) 3 (sdruzeny)
Zasoby (bézné, 7 dni) 3 (sdruzeny)
Zlodgjské nacini 1
Zrcatko (ocelové) 1
Zelezné hieby (12) 1

Sdruzeny: Vaha sdruzenych polozek pri
nakupu (napft. 7 porci = 3 polozky).
Zavazadlo: Pocita se jako polozka, jen
kdyz ho postava nepouziva. Sudi posoudi,
kolik je mozné do zavazadla ulozit.
Drobny: Nepredstavuje zatiZeni, pokud
je postava nenese ve velkém mnozZstvi.



