BOJ - KONFLIKT AKCE

BOJOVE KOLO DLOUHA AKCE Predpoklad Dovednost

ZACATEK KOLA Seknuti (Svih) Ostra nebo drtiva zbran Boj zblizka
Bodnuti Bodna zbran Boj zblizka
\/.ytarjm Si kartu \mcwapvy (pokud mas na sve strané prekvapeni, vytahni Uder pésti/kop Beze 7brand Boj zblizka
si dvé karty a vyber si).
Chyceni/zapas Beze zbrané Boj zblizka
ZAHLAS AKCI Efekt: oba spadnou na zem, cil upusti zbrari.
Vysmeknuti Jsi chycen (v zapase) Boj zblizka
V jednom kole mdzes provést jednu kratkou + jednu dlouhou akci Efekt: vice ¥ neZ oponent znamens, Ze jsi se vyprostil
nebo dvé kratké akce. . L . .
Vystrel Stfelna zbran Strelba
CiL ZAHLASI REAKCI Presvéddovani  Cil té slys/ Manipulace
~ - P kovani Cil té slysi Vyst ani
NEZ HODIS na utok m{Ze obrance oznamit Uhyb nebo odrézen, rovekovan el vys spovan!
pokud mu zbyva kréatka akce. Seslani kouzla Druid nebo ¢arodgj Zadna (str. 117)
Uték Z4dny nepfitel na délku paze  Mrstnost
HOD AKCE . » .
Plazeni * Lezi§ na zemi Zadna

Boj zblizka: Sila + Boj zblizka + Bonus zbrané Efekt: Pesun z jedné z6ny do souseanf z6ny.

Stfelba: Obratnost + Strelba + Bonus zbrané Zteé Na kratkou vzdalenost P&si ztec (talent
Magie: Uroven kouzla str. 77)
Ostatni: Atribut + Dovednost + Bonus vybavenf o w Léceni/zotaveni  7adny nepfitel na délku paze  Légenf (str. 56) /
Prvni X zpUsobi clli zranéni zbrang, kazdy dalsi X zvysuje zranéni o +1. jinych Vystupovani
HOD REAKCE
Uhybani: Hbitost + Uhybani + Bonus KRATKA AKCE Predpoklad Dovednost
OdraZeni: Sila + Boj zblizka + Bonus Uhyb _ Mr&tnost
Kazdy X odette jeden X od Utoku. Efekt: Kazdy Y snizuje protivnikGv ¥ . Péd na zem nebo -2.
OBRANA ZBROJE Odrazeni Odrazeci zbran nebo Stit Boj zblizka
Efekt: KaZzdy Y snizuje protivnikilv Y . OdréZeci zbrari/stit nebo -2.
1. Secti hodnotu zbroje + helmy a hod vyslednym poctem kostek Taseni zbrané - -
uylosvenl (iBeime bostiggl. » NépFah Té7Ka Zbrai -
2. Kazdy X odette 1 od utrzeného zranéni. Efekt: +1 do zranéni pouze pokud je dalsi akci sek/bod.
3. Pokud poskozeni pronikne zbroji, pak kazdy ® na kostce zbroje Vstani L3 )
snizi hodnotu zbroje o 1. stani ez1s na zemi B
Helma (specialni efekt): Pokud utrpfs kritické zranéni hlavy, mizes Povaleni * . Bonus- zahnuta zb@ﬁ_nqbg Stit Boj zplfzka
obétovat svou helmu pro sniZeni efektu (viz str. 105). Efekt: ¥ povalis protivnika; ¥ povalis silnéjsiho protivnika.
. , Odzbrojeni Cil drzf zbran Boj zblizka
VYHODNOCENI POSKOZENI Efekt: ¥ odzbroji$ “jednoru¢ku” Y ¥ odzbrojis “dvourucku’
Zbyvajici ¥ Gtoénika se pouziji jako zranéni. Prvni Y znamena Lest _ . Nepritel na delku paze B
poskozeni zbrang. Dalsi kostka M pridava +1 k celkovému zran&ni. Efekt: ProméniS si s protivnikem kartu iniciativy.
Pokud atribut klesne na nulu, je postava vyrazena (viz str. 107) Béh Z4dny nepfitel na délku paze Mrstnost
Efekt: Pfesun o zonu. Pri vstupu hod na mrstnost nebo spadni.
KONEC KOLA Ustup Nepritel na délku paze
Efekt: Bezpecné vzdaleni v ramci zony. Pri neuspechu ziska protivnik
Kdyz vsichni dokongili svou akci, kolo je u konce. volny Utok (Odrazeni ani Uhyb neni moZny).
Utok na Dr#i§ nepfitele Boj zblizka

HOD KOSTKOU chyceného

Efekt: Jako Uder/kop (OdréZeni ani Uhyb neni moZny).

Aby byla tvoje akce Usp&sna, je tieba jedna kostka X . Dalsi X pridava v Piprava zbrané  Stfelna zbran

nékterych pifpadech dalsi efekt (viz dana dovednost). Efekt: Priprava luku nebo praku. Pro ziskani efektu musi byt dalsi akce
strelba nebo miteni.

Zakladni kostka Kostka dovednosti Kostka vybaveni MiFeni Stfelna zbrafi (zadny nepiitel na -

délku paze)
Poget kostek odpovidd ~ Pocget kostek odpovidd ~ Pocet kostek odpovidd Efekt: +1 ke zranéni. Miteni a vystrel musi byt ve stejném kole.
hodnoté atributu. hodnoté dovednosti. bonusu zbrané/zbroje. Kouzelné slivko  Jsi druid nebo ¢arodé Kouzlo (str. 117)
P ZKOUSENI 74dny negativni efekt Pfi ZKOUSENI STESTI Uzitipredmetu  Ruzne Ruzné
STESTI kazdd @ pfi ZKOUSENI kazda ® snizuje * MdZe byt provedeno i v leZe (povaleny)
snizuje atribut. STESTI. hodnotu zbrané/zbroje.

Modifikatory (tabulka viz druhd strana) aplikuj pouze na kostky
dovednosti. Pokud je po Upravach hodnota zaporna, hod zapornymi
kostkami, kazdy ¥ na zaporné kostce rusi ¥ na kladné kostce (str. 47).

] Zapovézené zemé - shrnuti pravidel
Pokud neuspéjes, mtizes ZKOUSET STESTI. Znovu hod véemi kostkami,

na kterych nepadl Y nebo ® . ZKOUSET STESTI u Uspésného hodu je Zpracovali: Efram
mozné pouze pokud dalsi ¥ zvysi efekt. ZKOUSET STESTi miize$ pouze Malkav
jednou za kolo.

Matheus
Kdy? ZKOUSIS STESTI, tak za kazdy ® na Zakladni kostce ziskas bod Vile.
Jednou za hru mzes pfi neuspéchu pouZit svou Pychu. Hod k12 a Verze: 11

vysledek pfi¢ti k hodu. Pokud jsi i tak neuspél, smaz si svou Pychu a hraj
jedno sezeni bez ni.




OPRAVY KATEGORIE VZDALENOSTI

OBRANA Sek Bod Uder Povaleni Stielba
Odrazeni zbrani - -2 +2 N/A N/A Dosah paze Hned vedle tebe.
Odrazeni Stitem = #2 +2 = = Blizko \V/zdalenost par stop, v ramci stejné zony.
Uhyb +2 - - - - Kratka Do 25. metrl, v sousedn( zone.
Odrazeni bez odrézeci zbrané -2. Uhyb bez zalehnuti -2 Dlouha Vzdalenost &tyF segmentd.
7 s g Vzdalena Nadohled.
Jednoducha +2 . : - . — -
Snadné . Stisnéna Utok tézkou zbrani -2, akce Néprah nelze pouzit.

e Obtizna Pfi vstupu hod na mrstnost. Pfi nedspéchu pad.
Bezna : - ) Temno/mlha Strelecky Utok do zény -2. Neni mozné stfilet za tuto
Naroc¢na -1 (proti jezdci v sedle) 26N,

Tézka 2
Blizky boj -1 na utok proti jezdci v sedle. Pouze jednorucky.
VZDALENOST pri stielbé Lukostrelba Vyzaduje talent Bojovnik v sedle.
Délka paze -3 (+3 pokud se cil nebranf/nevnima) Mrstnost Hod na pohyb = Jezdectvi + Obratnost zvifete.
Kratka =
St¥edni -1 SOCIALNi KONFLIKT Mod.
210 i Vice osob na tvé strané / jejich strané +1/-1
Extrémni -3 (vyzaduje mifeni) 74das néco trivialniho / cenného nebo nebezpe&ného +1/-1
Tva reputace je vysS / nizsi nez tvého oponenta +1/-1
PLIZENi & UNIK Oponent utrzi ztrgtu nékterého z atributd +1
Dosah paze -2 - Drive jsi oponentovi pomonhl +1
Blizko -1 =il Velmi dobfe argumentujes (podle minéni Vypraveéce) +1
Kratka 0 0 Oponent nic neziskd, kdyz ti pomQze -1
Dlouha +] +1 Méte potiz si navzajem rozumeét =1l
Oteviena zéna - -1 Vzdalenost mezi vami je kratka nebo delsi -1
Obtizna zéna = +1
ZBRAN Akce Vlastnost
VYRAZENI  Akce Efekt Tupa/drtivda  Sek/svih Kritické zranéni - Tupa poranéni
Sila Plazenf Srazeni - hod na Kritické zranéni. Ostra Sek/8vih Kritické zranéni - Rezna poranéni
Obratnost Plazenf Vycerpani - pad na zem. Zahnuta Povalenf MU0Ze provést akci Povaleni
Bystrost Utdk Vydésen( - hod na Kritické zranéni. Odrazeci Odrazeni Rusi postinh -2 k odrazenf
Osobnost - Vyprovokovany, zufivy nebo zlomeny. Bodna Bod/vypad  Kritické zranéni - Bodnd poranéni

STAVY

HLADOVY Popis a efekt OSPALY Popis a efekt
Den bez jidla Nem(zes obnovit Silu. Kazdy tyden ztracis jeden Den bez spanku NemUzes obnovit Bystrost. Kazdy den ztracis
bod Sily a7 do vyfazeni. Po dalSim tydnu umiras. dalsf bod Bystrosti aZ do vyfazenf - zkolabujes a

spi$ nejméne jeden Ctvrtden.

ZizNIvY Popis a efekt PODCHLAZENY Popis a efekt

Den bez piti NemUzes obnovit Silu ani Obratnost. Kazdy den Bez pristfesku v NemUzes obnovit Silu a Bystrost. Okamzité
ztréci§ dalsi bod Sily a Obratnosti az do vyfazeni. chladném pocasi. ztréacis bod Sily a Bystrosti, jak t& pohlcuje chlad.
Po dal§im dni umiras. Mohou se dostavit halucinace.

Hézej pravidelné na Opakuj hod na Vydrz v pravidelném intervalu.
VydrZ dokud se Pokud ti klesne Sila a jsi vyfazen, umiras v
nezahrejes. okamziku, kdy ma pfijit dalsi hod.



