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BOJOVE KOLO

ZACATEK BOJE

Vytahni si kartu iniciativy

Mas na své strané prekvapeni? Vytahni dvé karty a vyber si lepsi.

ZACATEK KOLA

MUzes si zménit kartu iniciativy.

ZAHLAS AKCI

Mas na vybér dvé moznosti:
- jednu kratkou akci + jednu dlouhou akci
+ dveé kratké akce

CiL ZAHLASI REAKCI

NEZ HODIS na utok miZe obrance ozndmit Ghyb nebo
odrazeni, pokud mu zbyva kratka akce.

HOD AKCE

Boj zblizka: Sila + Boj zblizka + Bonus zbrané

Strelba: Obratnost + Strelba + Bonus zbrané

Magie: Uroven kouzla

Ostatni: Atribut + Dovednost + Bonus vybaveni

Jeden (prvni) X zpdsobf cili zranéni podle hodnoty zbrang,
kazdy dal$i X zvySuje zranéni o +1.

HOD REAKCE

Uhybani: Hbitost + Uhybani + Bonus
Odrazeni: Sila + Boj zblizka + Bonus
Kazdy Y odecte jeden X od Utoku.

OBRANA ZBROJE

1. Secti hodnotu zbroje + helmy a hod vyslednym poétem
kostek vybavenf (Cerné kostky).

2. Kazdy X odecte 1 od utrzeného zranén.

3. Pokud poskozeni pronikne zbroji, pak kazdy ® na kostce
zbroje snizi hodnotu zbroje o 1.

Helma (spec. efekt): Pokud utrpis kritické zranéni hlavy,

muZzes obétovat svou helmu pro snizeni efektu (viz str. 105).

VYHODNOCENi POSKOZENI
Zbyvajici X Utocnika se pouziji jako zranénf. Prvni Y
znamena poskozen( zbrané. Dal$i kostka X pridava +1 k

celkovému zranéni. Pokud atribut klesne na nulu, je postava
vyfazena (viz str. 107)

KONEC KOLA

Kdyz vsichni dokoncili svou akci, kolo je u konce.

HOD KOSTKOU

Aby byla tvoje akce Uspésna, je tieba jedna kostka X . Dalsi X
pfidava v nékterych pripadech dalsi efekt (viz dana dovednost).

Kostka dovednosti Kostka vybaveni

Pocget kostek

Zakladni kostka

Pocet kostek Pocet kostek

odpovida hodnoté odpovida hodnoté odpovida bonusu

atributu. dovednosti. zbrané/vybaveni/
zbroje.
Pri ZKOUSENI Z&dny negativnf efekt Pri ZKOUSENI
STESTI kazdd @ pri ZKOUSENI STESTI kazda @
snizuje atribut. STESTI. snizuje hodnotu

zbrané/zbroje.

Modifikatory (tabulka viz druha strana) aplikuj pouze na kostky
dovednosti. Pokud je po Upravach hodnota zaporna, hod
zépornymi kostkami, kazdy X na zaporné kostce rusf

¥ na kladné kostce (str. 47).

Pokud neuspéjes, mlzete ZKOUSET STESTI. Znovu hod véem
kostkami, na kterych nepadl X nebo ® . ZKOUSET STESTI u
Usp&sného hodu je mozné pouze pokud dalsi X zvysi efekt.
ZKOUSET STESTIi miZes pouze jednou za kolo.

Kdyz ZKOUSIS STESTI, tak za kazdy ® na Zakladni kostce
ziskas bod Vle.

Jednou za hrli mdZes pfi nelispéchu pouzit svou Pychu. Hod
k12 a vysledek pricti k hodu. Pokud jsi i tak neuspél, smaz si
svou Pychu a hraj jedno sezeni bez ni, nez si zvolis novou.




AKCE

DLOUHA AKCE KRATKA AKCE

Akce Predpoklad Dovednost Akce Predpoklad Dovednost
Seknuti (§vih)  Ostrd nebo drtiva zbran Boj zblizka Uhyb - Mrstnost

i . 5 - Efekt: Kazdy X sniZuje protivnikiv X . Pad na zem nebo -2.
Bodnuti Bodna zbran Boj zblizka
. L 5 o Odrazeni Odrazeni zbran nebo Stit Boj zblizka
Uder pésti/kop Beze zbrané Boj zblizka L . . L

Efekt: Kazdy X snizuje protivnikav Y . Odrézeni nebo -2.

Chycenif/zapas Beze zbrané Boj zblizka

) ’ . Taseni zbrané - -
Efekt: oba spadnou na zem, cil upusti zbran.

Naprah Tézkd zbrar =

Vysmeknuti Jsi chycen (v zépase) Boj zblizka . ) ; o
Efekt: +1 do poskozeni pouze pokud je dalsi akci sek/bod.

Efekt: vice ¥ ne? oponent znamené, Ze jsi se vyprostil.

L L y 5 Vstani LeZi§ na zemi -
Vystrel Strelna zbran Strelba
e e o i Povaleni * Zahnutd zbran/stit prida bonus Boj zblizka
Pfesvédcovani Cil té slysi Manipulace " o o .y
Efekt: Y povalis protivnika; Y povalis silnéjsiho protivnika.
Provokovani Cil té& slysi Vystupovani L . 5 o
Odzbrojeni Cil drzi zbran Boj zblizka
Seslani kouzla  Druid nebo &arodé] Z4dnd (str. 117) Efekt: Y odzbrojis “jednorucku” Y odzbrojis “dvourucku”
Uték Z4dny népfitel na délku paze Mrstnost Lest Nepritel na délku paze -
i i .. Efekt: Proménis si s protivnikem Kartu iniciativy.
Plazeni * Lezi§ na zemi Zadna
Efekt: Presun z jedné zény do sousedni zény. Béh Z&dny nepfitel na délku paze Mrétnost
. ) ) . Efekt: Pfesun o zénu. Pri vstupu hod na mrstnost nebo spadni.
Zte€ Na kratkou vzdalenost Pesf zteC (talent
str. 77) Ustup Nepritel na délku paze -

Efekt: Bezpecné vzdaleni v ramci zdny. Pri neuspéchu ziska
protivnik volny Utok (OdréZeni ani Uhyb neni mozny).

Lé&eni/zoteveni Zadny nepfitel na délku paze Lédeni (str. 56) /

jinych vystupovani
Utok na Drzi$ nepfitele Boj zblizka
chyceného
OPRAVY (Str. 42) Efekt: Jako Uder/kop (OdréZenf ani Uhyb neni mozny).
OBRANA Pfiprava zbrané Stfelna zbran -
~ Efekt: Priprava luku nebo praku. Pro ziskani efektu musi byt dalsi
Akce Sek Bod Uder Povaleni Strelba slkoe sitelhe melbe miEml
Odrazeni zbrani - -2 +2 N/A N/A Mifeni Strelna zbran (zadny nepfitel -
. na delku paze)
Odrazeni stitem = 2 47 = = . o o o
Efekt: +1 k utoku. Mifeni a vystfel musi byt ve stejném kole.
Uhyb +2 - - - - e . R
) Kouzelné sluvko Jsi druid nebo Carodéj Kouzlo (str. 117)
OdraZeni bez odrazeci zbrané: -2. Uhyb bez zalehnuti: -2
Uziti predmétu  R{zné Razné
NAROCNOST * MGZe byt provedeno i v leZe (povaleny)
Naroénost Uprava
o VZDALENOST PRI STRELBE
Trivialni +3

Jednoducha +2 Vzdalenost Uprava

Snadna +1 Délka paze -3 (+3 pokud se cil nebrani/nevnima)
Bézna - Kratka -

Narocna -1 (proti jezdci v sedle) Stiedni -1

Tézka 2 Dlouha 2

Extrémni -3 Extrémni -3 (vyZaduje mifeni)




OPRAVY

KATEGORIE VZDALENOSTi

Vzdalenost Popis

Dosah paze Hned vedle tebe
Blizko Vzdalenost par stop, v ramci stejné zény
Kratka Do 25 metrd, v sousedni zéné
Dlouha Vzdalenost &tyr segmentd
Vzdalena Nadohled
VLASTNOSTI ZONY

Stisnéna Utok t&Zkou zbrani -2, akce NépFah nelze pouZit.

Obtizna Pfi vstupu hod na mrstnost. Pri nedspéchu pad.

Temno/mlha  Stfelecky Utok do zény -2. Neni mozné strilet za

SOCIALNi KONFLIKT
Vyjednavaci pozice Mod.
Vice osob na tvé strané / jejich strané +1/-1

74da$ néco trividiniho / cenného nebo nebezpedného =1/ =1

Tvé reputace je vyss / nizsi nez tvého oponenta +1/-1
Oponent utrzf ztratu nékterého z atributl +1
Drive jsi oponentovi pomohl +1
Velmi dobre argumentujes (podle minéni Vypravece) +1
Oponent nic neziskd, kdyz ti pomUze -1
Mate potiz si navzajem rozumet =1
Vzdalenost mezi vami je kratka nebo delsi -1

PLiZENi/PREPAD & UNIK

tuto z6nu. Vzdalenost
Dosah paze -2 -
KONE .
Blizko -1 -1
Blizky boj -1 na Utok proti jezdci v sedle. Pouze jednorucky. Dlouha +1 +1
Lukostrelba  Vyzaduje talent Bojovnik v sedle. Oteviena zéna - -1
Mrstnost Hod na pohyb = Jezdectvi + Obratnost zvifete. Obtizna z6na - +1
RUZNE
VLASTNOSTI ZBRANI STAVY
Zbran Akce Vlastnost Stav Popis a efekt

Tupa/drtivd  Sek/svih Kritické zranéni - Tupa poradnéni

Ostra Sek/svih Kritické zranéni - Rezna poranéni

Zahnuta Povalenf MUze provést akci Povalenf

Odrazeci Odrazeni  Rusi postih -2 k odrazeni

Bodna Bod/vypad Kritické zranéni - Bodnd poranéni
VYRAZENI

Atribut Akce Efekt

Sila Plazenf SraZenf - hod na Kritické zranén.

Obratnost  Plazenf Vy&erpani - pad na zem.

Bystrost Uték Vydeésden( - hod na Kritické zranéni.

Osobnost = Vyprovokovany, zufivy nebo zlomeny.

Hladovy NemUzes obnovit Silu. Kazdy tyden ztracis

Den bez jidla jeden bod Sily az do vyfazeni. Po dal&im
tydnu umiras.

Ziznivy NemUzes obnovit Silu ani Obratnost. Kazdy

Den bez pitf den ztracis§ dalsi bod Sily a Obratnosti az do
vyfazeni. Po dal§im dni umiras.

Ospaly Nem(zes obnovit Bystrost. Kazdy den

Den bez spanku

Podchlazeny
Bez pristresku v

chladném pocasi.

Hazej pravidelné
na Vydrz dokud
se nezahrejes.

ztracis dalsi bod Bystrosti az do vyfazeni -
zkolabujes a spi§ nejméne jeden Ctvrtden.

Nem(ze$ obnovit Silu a Bystrost. Okamzité
ztraci$ bod Sily a Bystrosti, jak t& pohlcuje
chlad. Mohou se dostavit halucinace.

Opakuj hod na Vydrz v pravidelném intervalu.
Pokud ti klesne Sila a jsi vyrazen, umiras v
okamziku, kdy ma prijit dalsi hod.



